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Um Jogo pe ANTOINE BAauzA

S anes A%
JOGADORES

CercA DE
5 MINUTOS

0 QUE FAREMOS
| CcoMesTe
MONSTRO?

MUITT5SiMO
GRATO, VOSSA
MAJESTADE!
MAS QUE
PRESENTE
ORIGINAL E
MARAVILHOSO...

£ UM PANDA-GIGANTE
DA CHiNA. ELE £
DOCIL, AFAVEL E

FORTE, UM HUMILDE

EMBAIXADOR. DO POVO

1| TenHo cerTeza

ESTE ANIMAL £ TRO RARO
QUANTO 0 RENOMADO

COMO PROVA DE MEV RELONHELIMENTO
POR ESTA CORDIAL RECEPCAO € LOM
0 iINTUITO DE SELAR NOSSA ALIANCA

MEV CONSELHEIRO FORNELERA
iNFORMACBES SO0BRE COMO CUIDAR
DELE E ALIMENTR -LO.

E£5SA ESPELIE DE BAMBU
QUE VOLE ESﬂ(‘ REGANDO
CRESLE VARIOS

i
NA VERDADE, 0 MEV TRABALHO £
CUIDAR DO JARDIM ZEN DO iMPERADOR.
E, AGORA, EV VOU TER QUE CULTIVAR
BAMBU PARA UM URSAO DE PELOA...

ELE ESTA COMENDO 05 BROTO0S
QUE EV ACABE] DE PLANTAR!
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HISTORIA DO JOGO

Muito tempo atras, na Corte Imperial Japonesa...

Apo6s uma longa série de disputas, as relagbes diplomaticas
entre Japao e China estdo finalmente se recuperando.
Para celebrar essa alianca a altura, o imperador da China
presentou seu congénere do Japdo com um animal
sagrado: o panda-gigante, simbolo da paz.

O imperador Japonés delegou a seus suditos (vocés) a
dificil tarefa de organizar o bambuzal para cuidar do animal.

EM TAKENOKO, VOLES VRO
PREPARAR TERRENOS...

Vocés deverao preparar os terrenos, irriga-los e cultivar
uma das trés espécies de bambu (Verde, Amarelo e Rosa)
com a ajuda do jardineiro imperial.

Vocés terdo de lidar com o apetite voraz do animal
sagrado por bambus macios e suculentos...

Vencera o jogador que cultivar mais bambus e preparar
os terrenos com mais eficiéncia, sem se esquecer de
alimentar o pobrezinho do panda.

CULTIVAR BELOS BAMBUS COM A AJUDA DO
JARDINEIRO iMPERIAL, QUE 50V EV...

DO TEMPO...

£ A ES5€ MONSTRENGO
ENORME, TAMBEM...

ATENCEO AS LONDICBES J L

0 IMPERADOR. '
RECOMPENSARA AQUELE
QUE TRABALHAR DURO!

COMPONENTES

» 28 Terrenos

» 36 Segmentos de Bambu Verde
» 30 Segmentos de Bambu Amarelo
» 24 Segmentos de Bambu Rosa
» 20 Canaletas de Irrigagao

* 9 Melhorias

*» 46 Cartas de “Objetivo”

* 4 Tabuleiros Individuais

+» 8 Fichas de Acao

» 1 Dado do Tempo

* 1 Panda

+ 1 Jardineiro

* 1 Manual

Uma RAPIDA
AuLA pE JAPONES

Takenoko significa, literal-
mente, “broto de bambu”. Os
2 ideogramas estédo ligados
pela seguinte particula, co-
mum no japonés: [no]:

Take [no] Ko

3
Bambu) (Crianca
ou Broto)




ELEMENTOS DO JOGO

Antes de embarcar na primeira partida, familiarize-se com os diferentes elemen-

tos do jogo e suas fungdes.

®

TERRENOS

Os terrenos sdo lotes onde
0 bambu pode crescer. Eles
existem em trés cores: verde,
amarelo e rosa. Nao cresce
bambu na peca especial da
“fonte”.

MELHORIAS

As Melhorias facilitam o
crescimento dos bambus.
Alguns terrenos ja vém com
uma Melhoria, mas também
existem fichas de Melhoria.

OBJETIVOS

Para agradar o imperador,
vocés tentardo completar
objetivos de 3 categorias
diferentes para conseguir
pontos de vitdria.

-

BAMBU

Ha trés variedades de
bambu, correspondentes as
trés cores de terreno: verde,
amarelo e rosa.

JARDINEIRO

O jardineiro toma conta dos
bambus, garantindo seu
crescimento adequado, e
zela pelos terrenos.

DADO DO TEMPO

As condicbes do tempo,
determinadas pelo Dado
do Tempo, desempenham
um papel importante na
manutengdo do bambuzal.

IRRIGAGAO

Os bambus precisam de
agua. Sem ela, eles néao
crescem! Ainda bem que
podemos irrigar os terrenos.

PANDA

O panda-gigante vaga livre-
mente pelo bambuzal e tem
um apetite voraz por bambus
suculentos.

IMPERADOR

No momento oportuno, Sua
Majestade visitara o jardim
para anunciar o vencedor.

PREPARAGAO

Coloque a pega especial da “fonte” @ no centro da area de jogo.
Coloque as miniaturas do jardineiro @ e do panda €) nesse terreno.
Misture os outros terrenos @), virados para baixo, formando uma
pilha de compra.

Forme reservas de canaletas de irrigacdo @ e de melhorias
(separadas por tipo) @ ao lado da pilha de compra.

Deixe a carta do “imperador” @ de lado. Separe o restante das cartas
por categoria (terreno, jardineiro, panda) @) e embaralhe-as, formando
trés pilhas de compra distintas, com as cartas viradas para baixo.

Cada jogador recebe um tabuleiro individual @), 2 fichas de agdo ()
e uma carta de cada categoria (I) (cabe a cada um manter suas cartas
em segredo).

O jogador mais alto sera o primeiro a jogar.




Covo JoGAr

Os turnos seguem no sentido horario.
No seu turno, vocé deve realizar estas duas etapas na ordem indicada:

1) DETERMINAR AS CONDIGOES DO TEMPO

1) Determinar as condi¢cdes do Tempo
2) Realizar agoes e completar objetivos

Atengdo: o tempo so tem efeito a partir da sequnda rodada. Na primeira rodada, pule esta etapa e siga diretamente para a etapa seguinte.
Vocé deve jogar o Dado do Tempo e realizar o efeito das condigbes climaticas obtidas.

SOL
O astro-rei resplandece,
iluminando o bambuzal.

Vocé ganha uma agéo
adicional. Ela deve ser
diferente das duas agdes
normais.

CHUVA
Uma chuva fina afaga os
jovens bambus.

Vocé pode colocar um
segmento de bambu num
terreno irrigado a sua escolha,
respeitando o limite de quatro
segmentos por terreno.

VENTO
Uma brisa fresca sopra pelo
bambuzal.

Vocé pode realizar duas agdes
iguais nesta rodada (em vez
de duas agdes diferentes).
Esse beneficio é opcional.

Z) ReALIZAR AGOES E COMPLETAR OBIETIVOS

Vocé devera realizar duas ag¢des dentre as cinco opgoes.

NOTA: essas agdes devem ser diferentes uma da outra!

Ao finalizar sua escolha, vocé coloca as duas fichas nos espagos
correspondentes do Tabuleiro individual.
E vocé quem decide a ordem em que realizara as agdes escolhidas.
Depois, vocé deve passar o dado do tempo para o jogador

a sua esquerda.

As cinco acgbes serdo descritas com mais detalhes nas

préximas paginas.

TERRENOS

Vocé compra trés terrenos e escolhe

um deles.

CANALETA DE IRRIGAGAO

Vocé pega uma canaleta de irrigagao da
reserva e pode usa-la imediatamente,
ou guarda-la em sua propria reserva
para usa-la em outra rodada.
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Vocé pode mover o Panda
para um terreno a sua
escolha. Para se recuperar do
susto, o animal, amedrontado,
come um segmento de bambu
do terreno onde parou.
Se vocé decidir deixar o
Panda no mesmo terreno
que estava, vocé néo realizou
o efeito da Tempestade,
portanto o0 panda nao comera
um segmento de bambu.

JARDINEIRO

Vocé anda com o jardineiro em
linha reta, na direcdo que desejar.
Ele fara crescer um segmento de
bambu no terreno onde encerrar seu
movimento, bem como em todos os

terrenos adjacentes da mesma cor.
Lembrete: Sé crescem segmentos
em terrenos irrigados.

Vocé anda com o panda em linha
reta, na diregdo que desejar.

O panda comera um segmento de
bambu do terreno onde encerrar seu
movimento.

NUVEM
Nuvens negras escurecem
o céu. Ndo importa. Vamos
seguir em frente e realizar
trabalhos manuais.

Vocé escolhe uma ficha de
Melhoria dentre as disponiveis
na reserva. Vocé pode
coloca-la imediatamente em
um terreno ou guarda-la em
seu Tabuleiro individual (ver
p. 8). Se ndo houver mais
nenhuma Melhoria na reserva,
vocé escolhe o efeito de outra
condigéo climatica (sol, chuva,
vento ou tempestade).
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PANDA

Vocé
objetivo da categoria que desejar,
colocando-a em sua mao.

i

Se obtiver uma “?”, vocé
decide como estara o tempo
neste turno: Sol, Chuva,
Vento, Tempestade ou Nuvem.

g

OBJETIVO

compra uma carta de




[ERRENOS

Vocé compra trés terrenos, escolhe um deles e
coloca os outros dois no final da pilha, virados
para baixo, em qualquer ordem.

O terreno escolhido deve ser colocado na area
de jogo, obedecendo a pelo menos uma das
seguintes regras:
+ O terreno deve ser colocado adjacente a pega
especial da “fonte”.
+ O terreno deve ser colocado adjacente a dois
terrenos que ja estiverem em jogo.

Em cada terreno, s6 podera crescer um bambu da
cor correspondente.

Nota: os terrenos adjacentes a fonte e os que
tiverem a melhoria do tanque s&o irrigados
automaticamente! Cresce um segmento de bambu
imediatamente (ver “Canaleta de Irrigagéo”).

Independente da cor, alguns terrenos ja vém com
uma Melhoria (ver p. 7).

NAO
adjacente a
apenas um

NAO
adjacente a
apenas um

adjacente a
apenas um

adjacente a
apenas um
terreno

Em Verde, posigoes corretas.
Em Vermelho, posicées incorretas.

CANALETA DE [RRIGAGAO

Vocé pega uma canaleta de irrigagdo da reserva e pode usa-la
imediatamente, ou guarda-la para outra rodada. Se tiver uma canaleta
de irrigagdo em sua reserva, vocé podera usa-la a qualquer momento
de seu turno, sem gastar nenhuma acéo.

As canaletas sao colocadas nas fronteiras entre dois terrenos, formando
uma rede que sempre deve partir de um canto da peca especial da “fonte”.
N&o é permitido colocar uma canaleta de irrigagéo na lateral da peca
especial da “fonte”.

Um terreno é considerado irrigado se satisfizer pelo menos uma destas
condigoes:
1)Se estiver adjacente a peca especial da “fonte”. Nesse caso, a
irrigacdo é automatica.
2)Se pelo menos uma de suas seis arestas tiver uma canaleta
de irrigagéo.
3) Se possuir uma melhoria do tipo “tanque”.

Quando um terreno é irrigado pela primeira vez, cresce um segmento de
bambu da cor do terreno.

Esse primeiro bambu automatico s6 cresce uma vez em cada terreno.
Se uma canaleta de irrigacéo irrigar dois terrenos ao mesmo tempo,
cresce um segmento de bambu em cada um deles.

Canaleta
de irrigagao
colocada
aqui  cresce
bambu

no
terreno
irrigado
agora

JARDINEIRO

Vocé deve mover o Jardineiro em linha reta, quantos
terrenos quiser nessa direcdo. O jardineiro s6 pode
atravessar terrenos, nunca espagos vazios entre terrenos.
Ele fara crescer um segmento de bambu no terreno onde
encerrar seu movimento, bem como em todos os terrenos
diretamente adjacentes da mesma cor.

Se um terreno tiver um bambu com quatro segmentos
de altura, ndo cresce mais nenhum segmento, pois 4
segmentos é a altura maxima.

Lembrete: Nunca cresce bambu em terrenos nao
irrigados, mesmo que o jardineiro encerre seu movimento
nesse terreno ou num terreno
adjacente. Se o Jardineiro
parar em um terreno nao
irrigado, crescerao
bambus nos terrenos
adjacentes irrigados,
mas nao crescera
bambu onde o
Jardineiro parou.

Movimento
do Jardineiro

Cresce bambu
no terreno e
nos adjacentes
da mesma cor
(irrigados)

Importante! Os elementos armazenados num
tabuleiro individual pertencem ao respectivo jogador,
mas todos os elementos do bambuzal (terrenos,
canaletas de irrigagcdo, melhorias e segmentos de
bambu) sdo comunais.




COMPLETAR OBIETIVOS

N&o conta como uma agéo.

A qualquer momento de seu turno, vocé pode completar
um objetivo, caso atenda as condigdes exibidas na carta.
Para completar um objetivo, vocé deve revelar a carta,
deixando-a a sua frente.

E permitido completar mais de um objetivo durante um
mesmo turno.

OBIETIVOS

Vocé compra uma carta de objetivo da categoria que
desejar, colocando-a em sua mao.

Vocé deve mover o Panda em linha reta, quantos terrenos
quiser nessa dire¢ao. O Panda s6 pode atravessar terrenos,

nunca espagos vazios entre terrenos. L . .
Lembrete: vocé n&do pode ter mais de 5 cartas na mao.

Se tiver cinco cartas na méo, vocé nao poderd comprar
uma sexta carta. Sera necessario completar pelo menos
um objetivo antes que possa comprar outro.

O Panda comera um segmento de bambu do terreno
onde encerrar seu movimento. Se o terreno nao possui
segmentos de bambu, o Panda ndo come nada.

Vocé guarda esse segmento de bambu no seu tabuleiro
individual. Ele podera ser usado para completar um objetivo
de Panda.

Importante: Vocé nunca perdera um objetivo, mesmo
que as condigdes do tabuleiro mudem. Basta atender as
condigdes exibidas na carta no momento em que vocé
completar o objetivo.

Movimento
do Panda

Ele come

um segmento de

bambu do terreno
onde parou

i
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OBJETIVOS DE TERRENO

OBJETIVOS DE JARDINEIRO OBJETIVOS DE PANDA

Detalhes sobre os movimentos

* O jardineiro e o panda podem atravessar
ou terminar seus movimentos na peca especial
da “fonte”.

+ Eles ndo podem atravessar um espago vazio entre
dois terrenos, devendo parar antes do espago vazio.

+ Para que sua agao tenha efeito (do jardineiro ou
do panda), vocé deve andar pelo menos um espaco
| com eles.

|

Essas cartas exibem trés ou quatro
terrenos adjacentes.

Para completar esse objetivo, a
configuracdo mostrada na carta deve
estar presente no bambuzal.

Importante: Para ser valida, a
combinagdo deve ser composta
apenas de terrenos irrigados.

Essas cartas podem exibir:

* um bambu com quatro segmentos,
com uma melhoria especifica

* um bambu com quatro segmentos,
sem nenhuma melhoria

sum grupo de bambus de trés
segmentos, sem restricdes de
melhorias

Para completar esse objetivo, a
configuragdo mostrada na carta deve
estar presente no bambuzal.

Essas cartas exibem 2 ou 3 segmentos
de bambu.

Para completar esse objetivo, vocé
deve ter os segmentos necessarios
em seu tabuleiro individual.
Apdés completar o objetivo, esses
segmentos voltam para a reserva.




] MELHORIAS

As melhorias podem vir impressas no terreno ou ser construidas por um
jogador que tenha conseguido uma ficha de melhoria ao obter uma “Nuvem”
no dado do tempo. Se tiver uma melhoria em sua reserva, vocé podera
usa-la a qualquer momento de seu turno, sem gastar nenhuma agéo.

Vocé s6 pode colocar uma melhoria num terreno em que ndo haja
bambu (isto é, se o terreno acabou de ser colocado, se o terreno nao tiver sido
irrigado, ou se o panda tiver comido todos os bambus do terreno!).

Cada terreno s6 pode ter uma Melhoria (ndo importa se impressa ou construida) e
nao é permitido troca-la.

Os terrenos devem aparecer no
bambuzal conforme indicado na carta (€ permitido rotacionar a carta,
mas uma composicao espelhada ndo completa o objetivo) e todos eles devem estar irrigados.

CERCADO FERTILIZANTE
Um bambu de altura 4 ~ Um bambu de altura 4  Pelo menos 4 bambus verdes O cercado protege o bambu desse O fertilizante acelera o crescimento
num terreno com a melhoria num terreno sem nenhuma com exatamente 3 segmentos terreno. O panda pode atravessar do bambu nesse terreno (quando o
“fertilizante™. melhoria. em terrenos (adjacentes ou e parar no terreno, mas nio pode terreno estiver irrigado). Sempre que
néo) com ou sem melhorias. comer o bambu dali. 0 bambu crescer, ele cresce dois

segmentos, em vez de um (ainda
respeitando a altura maxima de 4
segmentos). Esta melhoria também
funciona durante efeitos de clima,
como no caso do efeito da chuva.

TANQUE

O tanque fornece toda a agua de que os
bambus desse terreno necessitam. Assim,
esse terreno nao precisa ser irrigado e
recebe automaticamente o primeiro
bambu relacionado a irrigagao
(ver Canaleta de Irrigagéo).

Para validar esses objetivos, vocé deve ter os segmentos de bambu indicados na carta
em sua ‘reserva de bambus comidos”. Apds completar o objetivo,
esses segmentos voltam para a reserva do jogo.

Atencao: Nao é permitido
usar um tanque como
ponto de partida de
um novo sistema de
irrigacao.

ReGrRA PARA JOGADORES EXPERIENTES (VARIANTE)

Caso compre uma carta de objetivo que ja esteja completa no bambuzal, vocé deve
descarta-la e comprar uma carta nova de qualquer categoria.




FImM DE JOGO

As condigbes de fim de jogo dependem do numero de jogadores:

* 2 jogadores: quando um jogador completar o nono objetivo, a rodada final comeca.
* 3 jogadores: quando um jogador completar o oitavo objetivo, a rodada final comeca.
* 4 jogadores: quando um jogador completar o sétimo objetivo, a rodada final comeca.

Esse jogador recebe a carta especial do “Imperador’ (que vale 2 pontos) e conclui seu
turno normalmente.

Nota: Esse jogador ainda podera completar outros objetivos no
turno em que deu inicio a rodada final.

Cada um dos outros jogadores tera um ultimo turno, durante o
qual podera completar objetivos para melhorar sua pontuagao.

Finalmente, o imperador inspecionara o trabalho de seus
suditos para recompensar quem mais se destacou.

Todos devem somar seus pontos, indicados nos objetivos
que completaram ao longo da partida. As cartas na mao
n&o tém valor algum.

O jogador com a maior pontuagdo vence a partida e
recebe os parabéns do imperador.

Em caso de empate, vence o jogador com mais pontos
em cartas de objetivo de panda. Caso o empate persista,
0s jogadores empatados compartilham a vitoria...

E se os componentes
acabarem?

Conselhos a jardineiros
novatos

Néo tem talento para jardinagem? Eis - Os segmentos de bambu que vém com o

algumas dicas:

- Pegue um terreno no seu primeiro turno:
ndao da para comecar a trabalhar sem
nenhum terreno!

- Vocé pode armazenar canaletas de
irrigacéo. N&o deixe de guardar algumas!
Vocé vera que a agua nao vai demorar a
fazer falta.

- Em sua primeira partida, vocés podem
jogar sem o dado do tempo. Nao vai ser
tdo divertido, mas pode ser bom para se
familiarizar com as outras mecanicas do jogo!

jogo devem ser suficientes para a maioria
das partidas. Mas, se eles acabarem, é
permitido usar segmentos de outras cores!

- Se sobrarem menos de trés terrenos
na pilha, vocé so poderd escolher entre
os dois restantes ao optar por essa agao
(ou simplesmente pegar o Ultimo). Se
acabarem os terrenos ou as canaletas
de irrigacdo, vocé ndo podera realizar as
agoes correspondentes.

TABULEIR® INDIVIDUAL

Lembrete dos
efeitos do dado
do tempo

Lembrete
das agoes

Reserva de
canaletas de
irrigagao

Reserva de
melhorias

Reserva de bambus comidos
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