0Os niimeros entre parénteses indicam o nimero de pecas disponiveis daquele determinado tipo ou categoria.

Brbia

Pecas 4 (32)

® PAPELARIA o

para cada
peca de
Escritério

° °

(1) quando a peca for posicionada e
também (1) para cada escritério em
qualquer bairro, incluindo o Prédio
Empresarial, Departamento de Protecdo
Ambiental e o Cartdrio. (2)

[
LOJA DE
CONVENIENCIA

(1) quando a pega for posicionada. (2)

S
o RESTAURANTE
FINO

“para cada
Restaurante }”/
construido
depois deste

°

°

(3) quando a peca for posicionada e
também (1) para cada Restaurante Fino
e Restaurante Fast Food construido depois
deste em qualquer bairro. E possivel que
esta peca diminua a Renda do jogador em
mais de 3 se outros Restaurantes Finos e
Restaurantes Fast Food estiverem em
jogo. (3)

para cada
@ Restaurante /I/

B¥ quando a peca for posicionada e
também (1) para cada Restaurante Fino
e Restaurante Fast Food em jogo em
qualquer bairro. (2)

Lo =
o RESTAURANTE
_FAST FOOD_

para cada @
&Y adjacente

° °

(1) quando a peca for posicionada e
também +€® para cada & adjacente.
Esta peca conta com um restaurante ao
ajustar a Renda pelo Restaurante Fino,
Fazenda e Frigorifico. (2)

AUTOESTRADA

para cada

adjacente @
para cada
adjacente

para cada € adjacente e também
(1) para cada © adjacente. (2)

ATERRO

By para cada "
adjacente

Gl /@/@/%

(2) quando a peca for posicionada e

também [EY para cada i, @, @ e ©

adjacente. (2)

» ASSOCIACAO DE
MORADORES

)

$2 para cada @

N °

€% quando a peca for posicionada e
também receba $2 do suprimento para
cada & em jogo em todos os bairros:
conte as pecas é e receba $2 para cada
uma delas em jogo, incluindo a peca de
Associacao de Moradores que acabou de
jogar. Para cada €& subsequente que for
posicionada, receba $2 do suprimento.
Vocé deve ter $6 para comprar esta peca
(vocé so recebera dinheiro do suprimento
apos esta peca ter sido posicionada). (2)

GUIA DE REFERENCIA

° CASA DA MOEDA °

$2 para cada @ %
um de seus

° °

(3) quando a peca for posicionada e
também receba $2 do suprimento para
cada um de seus @ que estiverem em
jogo, incluindo esta Casa da Moeda. Para
cada @ subsequente que for colocada
em seu bairro, receba $2. Vocé deve ter
$15 para comprar esta peca (vocé so
receberd dinheiro do suprimento apés
esta peca ter sido posicionada). (2)

A——
® CASAS MOVEIS °

+€% quando a peca for posicionada. (2)

., AEROPORTO .
. MUNICIPAL ___

para cada

@ Aeroporto i
para cada
adjacente

(1) para cada Aeroporto Municipal,
Aeroporto  Regional e  Aeroporto
Internacional, incluindo esta peca. Além
disso, [F para cada &) adjacente. (2)

T
° PREDIO °
EMPRESARIAL

para cada
adjacente

2 2

(1) quando a peca for posicionada e
também (1) para cada €& adjacente.
Esta peca conta como um Escritdrio para
a Papelaria. (3)

=
° ESTACIONAMENTO *

para cada °

: @ adjacente
@6

° °

(1) quando a peca for posicionada
e também (1) para cada € e @

adjacente. (2)

> FRIGORIFICO °

e

para cada
Restaurante f/

EY quando a peca for posicionada e
também (1) para cada Restaurante Fino
e Restaurante Fast Food em jogo em
qualquer bairro. (2)

» INCORPORADORA ,
WATERFRONT

° Receba %2 adicionais °
para cada adjacente

(i /@/@/é

Receba $2 do suprimento para cada
G, @), & e © adjacente a cada um de
seus @, além dos $2 que vocé receberia
do suprimento por aquelas pecas estarem
adjacentes a seus @. (2)

Incorporadora Waterfront é um pouco
diferente da maioria das pecas pois afeta
pegas que estdo adjacentes a suas pecas
de @, e ndo a esta peca. Se um @
estiver presente em seu bairro quando esta
peca for posicionada, vocé imediatamente
recebera $2 para cada i, @, & e
© existente que estiver adjacente a
seu @. Para cada novo @, @, @
e © posicionado adjacente a seu @,
receba $4 em vez de apenas $2. Se vocé
posicionar mais um @ no futuro, vocé
recebera $4 para cada uma das pegas i,
@, @ e © que estiver adjacente a ela.

Colocar um Marcador de Investimento
numa peca de Incorporadora Waterfront
permite-lhe receber $2 adicionais para
cada G, @, @ e © que estiver
adjacente a seu @ Com um Marcador de
Investimento presente, posicionar um G,

@, & e © adjacente a seu @ agora

permite-lhe receber $6.

Luemplo das A¢Hes

A Pilha A contém pecas relacionadas
a Restaurante: o Restaurante Fast
Food, o Restaurante Fino, a Fazenda
e o Frigorifico.

O Restaurante Fast Food é uma peca
azul “regular”, com a excecdo de ter
0 icone de Restaurante a sua direita.
O Restaurante Fino, contudo, tem
um efeito condicional que reduz a
Renda do possuidor em @ para
cada restaurante (Fast Food ou Fino)
que seja colocado em jogo, por
qualquer jogador apds o primeiro ser
posicionado. A Fazenda e o Frigorifico
aumentam a Renda em (-1 para cada
Restaurante (no bairro de qualquer
jogador) em jogo.

Aqui um exemplo de como isto
funciona na primeira rodada:

Pedro compra uma Fazenda
e posiciona-a adjacente ao
seu Parque Comunitério
e a Industria Pesada. Sua
Reputacdo  permanec
a mesma
por posicionar = g
a Fazenda, mas

por estar
adjacente a um
Parque Comunitario).

o= Depois, Augusto compra
um Restaurante Fino e
posiciona-o adjacente ao
seu Parque Comunitario e
a Industria Pesada,
"< aumentando sua
Rendaem (3) e
sua Reputacdo
em @Y. Quando
Augusto  posiciona
seu Restaurante Fino,
Pedro aumenta sua Renda em (1)
(mesmo Augusto tendo posicionado
0 Restaurante Fino em seu préprio
bairro durante seu turno).

Por fim, Clara posiciona

um Restaurante Fast Food g
adjacente  aos
seus Subdrbios
e ao Parque
Comunitario,
aumentando sua Renda
em @ sua populacao
em +g e sua Reputacao
em Y. Pedro aumenta
sua Renda em (D).
Augusto reduz sua Renda

em (1), pois outro restaurante
foi posicionado depois de seu
Restaurante Fino ter sido posicionado.




Pacas B (36)

S —
s BURGODE
ALSPACH

para cada
adjacente @

? °

& quando a peca for posicionada e
também A para cada ® adjacente. (2)

., AEROPORTO .
____ REGIONAL

para cada

1 Aeroporto {
paracada
adjacente

(1) quando a peca for posicionada
e também para cada Aeroporto

Municipal, ~ Aeroporto  Regional e
Aeroporto  Internacional, incluindo
esta peca. Além disso, Y para
cada & adjacente. (3)
Lm——
o ESCOLA -

FUNDAMENTAL |

para cada @ »
um de seus

° °

quando a peca for posicionada e
também +&% para cada um de seus €.
3)

o A

$2 para cada adjacente

@ n/e/

—
. POSTODE .
_COMBUSTIVEL

para cada
YD adjacente @

° °

(1) quando a peca for posicionada e
também +@¥ para cada & adjacente. (2)

AER——
°  ALBERGUE °

1 paracada% 5
adjacente

° °

€% quando a peca for posicionada e
também [ para cada © adjacente. (2)

[ ——
° MORADIAS °
B%’ULAB,ES,,,
Do

8
amb, : !
=l BB m |
° para cada °

adjacente

@06

@ quando a peca for posicionada

e também [J para cada @ &
e © adjacente. (2)

2 CINEMA o

para cada
@ adjacente @

? °

(1) quando a peca for posicionada e
também (1) para cada &) adjacente. (2)

$2 para cada adjacente

/&

: CASSINO °

apés vocé
passar cada

° °

B quando a peca for posicionada e
também (1) quando vocé atravessa uma
linha vermelha no Tabuleiro de Populacao
(quando vocé move de um niimero menor
para um maior). Por si s6, isto permite a
peca negar o (1) quando vocé atravessa
uma linha vermelha. Se um Marcador
de Investimento for colocado sobre esta
peca, vocé recebe (1) quando passar
por uma linha vermelha no Tabuleiro de
Populagdo. Ao passar uma linha vermelha
por mover-se de um nimero maior para
um menor no Tabuleiro de Populagao, esta
peca nao tem efeito.

[ —
g MUSEU 5

para cada
+1 adjacente @

° °

quando a peca for posicionada e
também [EY para cada @ adjacente. (2)

° CARTORIO o

|
I*'lm f

para cada @
um de seus

° °

B quando a peca for posicionada e
também (1) para cada um de seus @.
Esta peca conta como um escritrio para
a Papelaria. (2)

o C

$2 para cada adjacente

/&

=
° SERVICO POSTAL °

para cada %
um de seus

° °

(1) para cada um de seus . (2)

AT
° USINA ELETRICA °

para cada
um de seus

(1) para cada um de seus G . (2)

R ——
.  CASADE ..
REPOUSO

+#% quando a peca for posicionada. (2)

L. =)
° ARRANHA-CEU °

para cada .
Arranha-Céu l
construido
. depois deste
R —— e

(3) quando a peca for posicionada e
também (1) para cada Arranha-Céu
construido depois deste em qualquer
bairro. (2)

A
s CENTRODE
__DISTRIBUICAO

$2 para cada %

° °

(1) quando a peca for posicionada e
também receba $2 do suprimento para
cada €© em todos os bairros. Quando a
peca for posicionada, conte todas as pecas
© e receba $2 para cada uma delas em
jogo, incluindo esta peca de Centro de
Distribuicdo. Para cada € subsequente
que é posicionada, receba $2. Vocé deve
ter $16 para comprar esta peca (vocé so
receberd dinheiro do suprimento apds
esta pega ter sido posicionada). (2)

e ESTADIO :

o

D)

para cada
+2 adjacente@

2 °

(1) quando a peca for posicionada e
também X para cada ® adjacente. (2)

ARMAZEM 2

para cada %
adjacente

quando a peca for posicionada e
também (:2) para cada € adjacente. (2)

Lagos

Pecas de Lago @ sd0 0s “versos” de todas as pecas A, B e C (mas ndo os versos das pecas
basicas). Todas as pecas de Lago @ sdo iguais: custam $0 e ddo ao possuidor $2 para
cada peca virada para cima que esté adjacente a peca de Lago @ posicionada. Isto ocorre
inicialmente ao posicionar a peca de Lago @) e também retroativamente: quando uma peca
virada para cima é posicionada adjacente a uma peca existente de Lago @, 0 jogador recebe
$2 por posicionar aquela peca la. Cada peca de Lago @ gera os $2 separadamente, ento se
houver uma peca virada para cima adjacente a duas pecas de Lago @) @ , o jogador recebe
$4 por aquela peca virada para cima. Colocar um Marcador de Investimento numa peca de
Lago 4@ ndo custa nada ao jogador e também da ao jogador $2 adicionais para cada peca
virada para cima que esteja adjacente a uma peca de Lago @



Pecas C (32)

S —
° APARTAMENTOS °

% adjacente %

? °

% quando a peca for posicionada e
também +@} para cada © adjacente. (2)

—_—_ -
*  POUSADA  °

para cada

um de seus@

? °

€% quando a peca for posicionada e
também +¢% para cada um de seus &. (2)

e —
°  BUTIQUE  °

para cada
adjacente @

° °

(1) quando a peca for posicionada e
também [} para cada & adjacente. (2)

. . FABRICADE
__SEMICONDUTORES _

para cada y
um de seus

> >

quando a peca for posicionada e
também (‘1) para cada um de seus €. (2)

° CONDOMINIO °

para cada
% adjacente

° °

% quando a peca for posicionada e
também +@¥ para cada © adjacente. (2)

AETE—.
. ESCOLA
ENSINO MEDIO

para cada @
I8 um de seus

° °

quando a peca for posicionada e
também -4 para cada um de seus . (3)

para cada @ °
em outros
bairros

(1) quando a peca for posicionada e
também €% para cada & em outros
bairros. (2)

., AEROPORTO .
INTERNACIONAL

> para cada 2
@ Aeroporto
Mg para cada @
adjacente

>

(1) e B para cada Aeroporto Municipal,
Aeroporto  Regional e  Aeroporto
Internacional, incluindo esta peca. Além
disso, [ para cada & adjacente.(2)

o DEPARTAMENTO DE
PROTECAO AMBIENTAL

$2 para cada ﬁ,ﬁﬂ

° °

quando a peca for posicionada e
também receba $2 do suprimento para
cada em todos os bairros. Quando
a peca for posicionada, conte as pecas
e receba $2 para cada uma delas
em jogo. Para cada il subsequente que
for jogada, receba $2. Vocé deve ter $12
para comprar esta pega (vocé s6 recebera
dinheiro do suprimento apds esta peca ter
sido posicionada). Esta peca conta como
um escritdrio para a Papelaria. (2)

E
. ESCOLA -
FUNDAMENTAL I\

para cada v
+ &3y um de seus

2 °

quando a peca for posicionada e
também ¢ para cada um de seus . (3)

S E—
» CONCESSIONARIA ,
DE AUTOMOVEIS

//’

para caqz{ ’.a; P

Concessiondria de
‘Automaveis construida
o depois desta

T,

(5) quando a peca for posicionada
e também (2) por Concessiondria de
Automdveis construida depois desta em
qualquer bairro.

Marcadores de Inuestimento e Linhas Dermelhas

3 apés vocé
passar cada

°

Pagar $22 para colocar um Marcador de Investimento sobre o
Cassino resulta numa reducéo na sua Reputacio de B} quando
vocé coloca o Marcador de Investimento, bem como um aumento
na Renda de (‘1) para cada linha vermelha que vocé atravessa.

Pagar $20 para colocar um Marcador de Investimento sobre
a Agéncia de Relacdes Publicas resulta numa redugdo na sua
Renda de (2) quando vocé colocar o Marcador de Investimento,
bem como um aumento na Reputagdo de para cada linha

vermelha que vocé atravessa.

s AGENCIADE
4 ELACOES PUBLICAS

1 apds vacé
passar cada

°

° AGENCIADE
RELACOES PUBLICAS
/

1 apds vocé
passar cada

° °

(2) quando a peca for posicionada e
também g} quando vocé atravessa uma
linha vermelha no Tabuleiro de Pontuacao
(quando move de um niimero menor para
um maior). Por si s6, isto permite a peca
negar o g} quando vocé atravessa uma
linha vermelha no Tabuleiro de Pontuagéo.
Se uma Marcador de Investimento for
colocado sobre esta peca, vocé recebe
ao atravessar uma linha vermelha
no Tabuleiro de Pontuacdo. Ao passar
uma linha vermelha movendo-se de
um numero maior para um menor no
Tabuleiro de Pontuacdo, esta peca ndo
tem nenhum efeito. (2)

. USINADE .
RECICLAGEM _

para cada
adjacente ‘

>

quando a peca for posicionada e
também Y para cada Gl adjacente. (2)

2 RESORT w

(1) quando a pega for posmonada e
também - para cada &. (2

® UNIVERSIDADE °

™

R %’\

4 paracada g
Escola ,'

2 °

(2) quando a peca for posicionada
e também para cada Escola
Fundamental |, Escola  Fundamental
Il e Escola Ensino Médio em qualquer
bairro. (2)

Pegas Basicas (24)

°  SUBURBIOS °

+@% quando a peca for posicionada. (8)

s PARQUE
COMUNITARIO

O .0
OQQQ

para cada
° +1 adjacente

/DS

(1) quando a peca for posicionada
e também para cada @, @ e
€ adjacente. (8)

., INDUSTRIA .
PESADA

> paracada s
adjacente

@@

> >

(1) quando a peca for posicionada e
também [EY para cada €@ e & adjacente.
(8)

Mais uma Rodada (1)

MAIS UMA RODADA

Depois do término desta
rodada, o logador Inicial e
todos depaois dele na ordem
do turno jogam mais um turno

e o jogo termina.

Esta pe¢a ndo é colocada no
Mercado Imobilidrio.

Depois do término desta rodada, o
Jogador Inicial e todos depois dele na
ordem do turno jogam mais um turno e o
jogo termina. Esta peca nao é colocada
no Mercado Imobiliario.

Quando a pega Mais uma Rodada for
aberta na pilha C, a rodada atual termina
e entdo todos jogam mais uma rodada.
Esta peca ndo é adicionada ao Mercado
Imobilidrio e outra peca da pilha C é
virada para assumir seu lugar no Mercado
Imobiliario. (1)



Pecas de Objetiuo (20)

" CONTROLADOR DE
TRAFEGO AEREQ

ENGENHEIRO
AQUATICO

BILIONARIO

CONSTRUTOR

" OBJETIVO

e

AVARENTO

L] L] L]
CAPITALISTA AMBIENTALISTA

LIBERTARIO

AQUAFOBICO

L] L]
EMPREGADOR PERDULARIO

Pecas de Objetivo podem ser publicas (colocadas no Mercado Imobilidrio a disposicdo de todos os jogadores) ou secretas (1 peca mantida pelo jogador no comeco do jogo
que apenas ele pode receber recompensa). Em ambos os casos, os pontos sdo entregues no final da partida, apds o ultimo turno, mas apenas a um jogador que atingiu
sozinho aquele Objetivo (empates resultam em ninguém ganhar o bonus de populagdo de final de jogo). Para Objetivos secretos, apenas o possuidor do Objetivo pode
receber o bonus de populacdo no final do jogo e apenas se somente ele atingiu aquele Objetivo.

No caso dos Objetivos das pegas, estes sempre se referem a pegas posicionadas no bairro de cada jogador. O mesmo vale para o Objetivo de Empregador (menos Marcadores
de Investimento): apenas os Marcadores de Investimento jogados no bairro de um jogador contam para aquele Objetivo.

Quando um bonus de populacao é pontuado, as linhas vermelhas ndo ajustam a Renda ou Reputacao do jogador.

Os jogadores pontuam seus Objetivos antes de trocarem seu dinheiro por populagao ($5 por 1 populagdo). Isto garante que os vencedores dos Objetivos Bilionario (mais
dinheiro na méo) e Perduldrio (menos dinheiro na mao) sejam determinados antes que o dinheiro seja trocado por populacdo.



