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No comec¢o do século XX, Viena era um dos principais centros da Europa.
Artistas, politicos, nobres, cidaddos e turistas populavam as ruas da
cidade e o imperador governava a todos eles.

Vocé estd no auge da Era Moderna Vienense, tentando a sorte como
hoteleiro. Para ser bem-sucedido, vocé deve expandir seu pequeno hotel
e preparar novos quartos. Enquanto isso, seus hospedes exigem culindria
de exceléncia. Certifique-se que, a cada convidado, sejam servidos prato
e bebida adequados. Vocé pode precisar contratar mais funciondrios.

; Umjogode E, além de tudo, ndo se esqueca de prestar homenagem ao imperador,
Simone Luciani e Virginio Gigli ou logo vocé caird em desgraca. Enfrente o desafio e transforme sua
pequena hospedaria no Grand Austria Hotel!

Perruta—re éeO'Qr sua méo, madame. Um borm dia, rilorde. Mew nome é Lecpoldo
e, Se me perriterr, Serel Seu 34(/& no Grand Yotel.

Componentes
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Tabuleiro de Jogo

-~

ACOES ADICIONAIS \
+1 dado na agdo escolhida

=

:ﬂ movimente até 3 pratos e bebidas de

sua cozinha para suas cartas de héspede

@ cologue um disco de madeira sobre uma

@ @ @ | cartade Politica, se cumprir o requisito
use uma carta de Funcionario que
produza um efeito “uma vez por rodada”

Y mova 1 héspede cujo pedido vocé tenha
I v e e e 9 pegas de Ordem
—2
\ y do Turno

, O
b

56 cartas de
Hospede

4 cartas de ajuda

48 cartas de
Funcionario

Politica

84 pecas de Quarto em 3 cores ‘ ﬁ O

120 pratos e bebidas

(30 cubos em madeira
de 4 cores:
preto=café,

branco=bolo,
vermelho=vinho,

lado da frente: lado de tras: quarto marrom claro=strudel) 1 lata de lixo
quarto disponivel ocupado

s ]
12 cartas de ‘ ﬁ ‘ ‘

1 marcador
de rodada

0. \ = e y = @
@ —E_ 150
f ° B 4 i
% (oo 75
\6 ¢ 24 discos em madeira s T a
(nas 4 cores dos
14 dados jogadores: amarelo, azul 4 marcadores de

em madeira claro, roxo, cinza) 12 pecas do Imperador Pontos de Vitdria



cm-ms de 5éspede Para tornar seu hotel bem-sucedido, vocé terd que atrair
muitos héspedes e atender as suas necessidades e desejos.
Quando satisfizer os pedidos de um hdspede, ele ficard
em seu hotel e lhe dard recompensas. Porém, os hdspedes
sdo bem exigentes quando se trata de escolher um quarto:
Nobres (cartas azuis) s6 ficam em quartos azuis, Artistas
(cartas amarelas) apenas em quartos amarelos e Cidaddos
(cartas vermelhas) apenas quartos vermelhos. Somente
Nome Turistas (cartas verdes) satisfazem-se com qualquer quarto
ou Cargo que conseguirem.

Pontos

Pedido [ de Vitdria

Deixar um hospede feliz ndo apenas vale Pontos de Vitdria,
mas também fornece uma acdo adicional como recompensa.

Categoria

(cor da
toalha da
mesa)

af
Recompensa Os hdspedes sdo sermpre o mais

importante ! £ assim gute trabal hamos
erm nosso hote/. Se o /765/980/8 es?d
Felizy ele reserva um guarto. £sta é a
dnica maneira de /otar nosso hotel e
garhar agses adicionas.

4 7
y > ] Custo

Funcionarios podem ser Uteis para seu hotel. Cada colaborador

produz um efeito diferente: alguns fornecem um beneficio no

momento que sdo contratados, enquanto outros tém efeitos
Cargo permanentes. Alguns fornecem Pontos de Vitdria adicionais
ao final do jogo. Além disso, ha funcionarios que vocé sé
pode usar uma vez por rodada.

Tempo Flnciondrios poa/e/)’[ Ser bastante
dtels, mas wum hoteleiro habilidoso
consegete Zocar o nego’c/o sozinho,

Efeito Se ele for muwito /nfe//genz‘e.

\ vy

Seu tabuleiro de Hotel mostra um pequeno Restaurante que

Noite pode receber 3 hdspedes. Sua Cozinha é onde vocé prepara
os pratos que eles pedem e seu Escritério é onde vocé joga
suas agdes e mantém seu dinheiro e funcionarios.

Os tabuleiros de Hotel sdo impressos nos dois lados. Um lado traz
o mesmo hotel para todos (noite), mas o outro lado é diferente
em cada tabuleiro (dia) e é mais dificil de jogar.

Permita—me: por favor, comece Com
o lado da Frente (noite). Sua vida serd
mals Fdci/ desta forma.

Nocomegodojogo, 3 quartosjaestdaodisponiveis :
para uso. Ao todo, vocé pode preencher até 20 quartos em seu
3 hotel. Os quartos sdo organizados em 10 grupos. Preencher
= Grupo todos os quartos num grupo traz beneficios valiosos.

Claro! Guerr nio gosta de um
BBnus? Um bom hoteleiro,
Restaurante contudo, 58 prepara a guantidade
de faarz‘os necessdria.

Cozinha




Jrilha do Jmpevador

Ha 13 espacos na trilha do Imperador. Cada espago mostra um valor de Pontos de Vitdria abaixo de si. Vocé ndo
pode ir além do espago 13. Em vez disso, vocé recebe 1 Ponto de Vitéria para cada espago que moveria além do
espaco 13.

Jcilha de PIontos de “Yitorin

Para cada Ponto de Vitéria que receber, avance seu disco de madeira 1 espaco na trilha de Pontos de Vitdria.
Cada espaco pode conter discos de madeira de mais de um jogador. Se vocé ultrapassar o espaco 75, pegue um
marcador de Pontos de Vitéria com o numero 75 virado para cima. Se ultrapassar o espago 75 de novo, vire o
marcador de Pontos de Vitdria para o outro lado (150). Ao final do jogo, some o numero no seu marcador de
Pontos de Vitdria a sua posicao na trilha de Pontos de Vitdria.

9 l‘
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YNontagem

B Posicione o tabuleiro de jogo no centro da mesa. Ele contém 5 espacos para as cartas de Héspede, a trilha do
Imperador, 3 espacos para as pecas do Imperador e 3 espacos para as cartas de Politica.

m Posicione o tabuleiro de ag6es com os 6 espacos de A¢do préximo do tabuleiro de jogo.
B Posicione a lata de lixo e os marcadores de pontos de vitéria préximo do tabuleiro de jogo.
m Separe os 4 diferentes tipos pratos e bebidas e posicione-os préximo do tabuleiro de jogo.

m Embaralhe as cartas de Héspede e coloque-as, viradas para baixo, numa pilha préxima ao tabuleiro de jogo.
Compre 5 cartas do topo da pilha e coloque uma, virada para cima, em cada um dos 5 espacos de Héspede, no
tabuleiro de jogo (mesas).

Marcadores
de Pontos
de Vitdria

Strudel



m Embaralhe as cartas de Funciondrio e coloque-as viradas para baixo numa pilha ao lado do tabuleiro de jogo.

Em sua primeira partida, vocé deve wusar a variante introdutdria ( veja pdgina 12).
Separe e ehz‘reﬁae oS CO{)/'L(nZ‘OS mostrados antes de embaralhar o resto.

B Separe, embaralhe e sorteie uma carta de Politica A, uma B e uma C e coloque-as viradas para
cima nos espacos designados do tabuleiro de jogo.

m Separe, embaralhe e sorteie uma peca do Imperador A, uma B e uma C e coloque-as viradas para
cima nos espacos designados do tabuleiro de jogo.

m Separe as pegas de Quarto por cor e coloque-as em pilhas ao lado do tabuleiro de jogo.

m Coloque a quantidade de dados a seguir proximo ao Tabuleiro de Acoes: 10 dados se a partida for entre 2
jogadores, 12 dados se a partida for entre 3 jogadores e 14 dados se a partida for entre 4 jogadores. Retorne
os dados restantes para a caixa do jogo.

m Pegue as pegas de Ordem de Turno com o numero correto de jogadores em seus versos e devolva as restantes
para a caixa do jogo.

B Pegue uma carta de ajuda (Ag¢des Adicionais), um tabuleiro de Hotel e 6 discos de madeira da cor que preferir.
Devolva o restante para a caixa do jogo.

m Coloque um de seus discos de madeira no espaco “0” da trilha do Imperador e outro no espaco “0” da trilha de
Pontos de Vitdria.

m Coloque um de seus discos de madeira no espaco “10” da trilha de Dinheiro de seu tabuleiro de Hotel (quadro
verde, numerado de 1 a 20), isto é, vocé comega o jogo com 10 Kronen (Krone foi a moeda oficial da Austria entre
1919 e 1925, cujo plural é Kronen). Coloque os discos de madeira restantes ao lado do seu tabuleiro de Hotel.

Vocé /oo/e prec/\sar destes discos de madeira mars Zarde prara enwolVer—Se err
politica, marcando as cartas correspondentes corm eles.

B Pegue um café, um vinho, um bolo e um strudel da reserva e coloque-os na Cozinha no seu
tabuleiro de Hotel.

m Compre 6 cartas de Funciondrios e mantenha-as ocultas dos outros jogadores.

Coro eu disse antes: d'ogae a variante introdutdria e use os 60{7/'anz‘os
recomendados err suas primeiras partidas, por favor.

m Coloque o marcador de rodada no espag¢o “1” da trilha de Rodada.

Cartas de Politica Trilha de Rodada Pecas do Imperador
el ]rledstode]e]o orfudafecbdsefordccferforlod] e
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Cartas de Hosped
Tabuleiro de Jogo artas ae Hospedes



PIrveparacdes

Decidam coletivamente qual lado dos tabuleiros de Hotel vocés gostariam de utilizar. Para a primeira partida,
recomendamos que utilizem o lado da frente (noite).

Determine aleatoriamente um jogador inicial. Este jogador
recebe a peca de Ordem de Turno “1” (com o nimero
1 em um lado). O préximo jogador em sentido
horario recebe a peca de Ordem de Turno “2”
(com o numero 2 em um dos lados) e assim
por diante.

Comecando com o ultimo jogador (quem tem a

A ’ peca mais alta de Ordem de Turno) e em sentido
e e Sl o S B , anti-hordrio, cada jogador escolhe um hdspede

: ‘ dentre aqueles virados para cima no tabuleiro
de jogo e coloca-o em seu Restaurante sem custo.
Apd6s cada escolha, deslize os hdspedes restantes

para a direita e cologue um novo hdspede da pilha de
1 compras no espaco vazio a esquerda. Ao final, cada jogador
e M e -~ deve ter um hdspede em seu Restaurante.

Ent3do, os jogadores preparam até 3 quartos pegando as pegas
de Quarto do estoque e colocando-as em espagos de mesma
cor em seu tabuleiro de Hotel. Vocé deve comegar com o
quarto do canto inferior esquerdo de seu tabuleiro de Hotel.
: , Pecas de Quarto seguintes devem ser colocadas adjacentes
— g 1 a uma ou mais pegas ja posicionadas. Vocé paga o custo

: | : mostrado a esquerda da linha onde posicionou a peca em
seu tabuleiro de Hotel descendo o disco de madeira em sua
trilha de Dinheiro. Agora vocés estao prontos para comegar!

Ligeiro conselho: definitivamente, prepare 3 guartos. Se #or
esCocés ou simplesmente gosta de poupar dinkeiro, vocé pode
preparar 3 guartos sem gastar.

Ohjetivo

Uma partida é jogada ao longo de 7 rodadas. Ao final das rodadas 3, 5 e 7, havera uma Pontuag¢do do Imperador.
Depois da rodada 7, havera também uma Pontuacdo Final. O jogador com mais Pontos de Vitdria sera o
vencedor.

Sabe, hd virias maneiras de ganhar Pontos de Viddria: hdspedes fornecem alguns,
vocé ganfia alguns nas Pontuagses do Imperador e por guartos ocupados. Com
o5 Funciondrios certos, Ad anda mais raneiras de pontuar.

Sequéncia de Jogo
No inicio de cada rodada, o jogador inicial (quem tem a peca de Ordem de Turno “1”) pega e rola todos os dados,
separando-os por nimero rolado e colocando-os nos espacos de Ac¢do correspondentes, no Tabuleiro de Acoes.
Entdo o jogador inicial realiza um turno ou passa (veja “Passando”).

Em seu turno, realize as seguintes agdes:
1. Pegar um Hospede do tabuleiro de jogo (opcional).
2. Pegar um dado e realizar a agao correspondente (obrigatério).
Vocé também pode realizar agdes adicionais (veja “A¢des Adicionais” na pagina 8).



1) Jdegar um Aéspede do Tabuleivo de _togo ((Ipcional)

Em seu turno, vocé pode pegar um dos 5 hdspedes virados para cima no tabuleiro de jogo e coloca-lo em seu
Restaurante. Pague o custo associado com o hdspede que escolheu (impresso no Tabuleiro de Jogo), descendo
o disco de madeira em sua trilha de
Dinheiro. Entdo posicione o hdspede
num espaco livre em seu Restaurante.
Se todos os espacos de seu Restaurante
estiverem ocupados, vocé ndo pode
pegar um hdspede.

Deslize os hdéspedes remanescentes
no tabuleiro de jogo para a direita e
cologue um novo hdspede da pilha de
compras no espaco vazio a esquerda.

Posso contar—lhe wr \Seﬁrec/o? A verdade & gue os hotédls escolherr Sewus
/]o’Spec/eS. Urm hoteleiro de sucesso s5& adrite /70’5/980/85 gue @'aa/e/y/ o hote/ a
prosperar. Entéio escolha sabiamente, mas Lente receber um novo Adspede a cada
Curno, se possive/. Mas tenha cuidado: wum hdspede nio sai de seu Kestaurante
até gue vocé alenda ao pea/fdo dele.

2) PIegar um Dado e Dealizar a Achio ((Ibrigatdrio)

Escolha um espaco de Acdo com pelo menos um dado disponivel e realize a acdo. A quantidade de dados no
espaco de Acao determina quantos itens vocé recebe daquela acao. Entdo remova um dado do espago de Acdo e
coloque-o sobre o menor numero visivel na sua peca de Ordem de Turno, cobrindo o niumero.

As agoes em detalhes:

Para cada dado neste espago de Agdo, vocé pode pegar 1 strudel ou 1 bolo. Vocé nao
pode pegar mais bolo que strudel, mas respeitando esta regra, pode pegar qualquer
combinacao de bolo e strudel.

Exemplo: Ha 3 dados mostrando “1”. Realizando esta a¢do, vocé pode escolher 3 strudel,
ou 2 strudel e 1 bolo.

Para cada dado neste espaco de Ac¢ao, vocé pode pegar 1 vinho ou 1 café.
Vocé ndo pode pegar mais café que vinho, mas respeitando esta regra,
pode pegar qualquer combinacao de café e vinho.

|: Se vocé entendeu a agido anterior, tambés entendecu esta !

Para cada dado neste espacgo de Agdo, vocé pode preparar um quarto. Pegue uma peca
de Quarto a sua escolha da reserva e coloque-a em seu tabuleiro de Hotel, conforme a
seguintes regras: m

B Cada peca de Quarto deve estar adjacente a uma peca ja colocada.
m A frente da peca de Quarto deve estar visivel (porta aberta).

m Vocé deve pagar o custo conforme a linha do espago do Quarto.
B A cor da peca de Quarto deve corresponder a cor do espa¢o do Quarto.

Se vocé posicionar uma peca de Quarto num espaco na parte superior direita do seu tabuleiro de Hotel,
imediatamente receba o nimero de Pontos de Vitéria mostrado na porta.




Para cada dado neste espaco de Agao, vocé pode avancgar 1 espaco na trilha do Imperador
ou na trilha de Dinheiro. Vocé pode dividir o total entre as duas trilhas.

Exemplo: Ha 2 dados mostrando “4”. Vlocé pode avangar 2 espagos na trilha do Imperador,
ou 2 espagos em sua trilha de Dinheiro ou 1 espago em cada trilha.

Se vocé escolher esta acdo, vocé pode jogar exatamente uma carta de Funciondrio. Para
cada dado neste espago de Agdo, o custo é reduzido em 1. Pague o custo que restar
descendo o disco na sua trilha de Dinheiro. Se o custo ficar abaixo de 0, vocé nao ganha
dinheiro por isto. Coloque o funcionario préximo ao seu Tabuleiro de Hotel.

Exemplo: Hd 4 dados mostrando “5”. Vocé joga uma carta de Funciondrio que custa
6, pagando 2 Kronen. Alternativamente, poderia jogar de graca qualquer carta de
Funciondrio que custe até 4.

Realize a acdo baseada na quantidade de dados que mostram “6”, e ndo a quantidade de
dados disponivel na area da acao escolhida!

Exemplo: Hd 4 dados mostrando “6” e apenas 1 dado mostrando “2”. Vocé paga 1 Krone
e pega 2 vinhos e 2 cafés.

Sempre que receber pratos e bebidas, vocé pode coloca-los imediatamente sobre o pedido de um
hospede. Coloque o restante na Cozinha de seu tabuleiro de Hotel.

A propdsito, esta é uma regra geraly ndo importa como vocé consiga Q?L(e/e\f
pratos e bebidas.

Acoes Adicionais
Em seu turno, vocé pode também realizar as seguintes a¢6es adicionais:

B Uma vez por turno, vocé pode pagar 1 Krone para somar 1 a quantidade de dados no espaco de Agao
escolhido.

m Vocé pode pagar 1 Krone para movimentar até 3 pratos e/ou bebidas de sua Cozinha para os pedidos nas suas
cartas de Hospede.

m Vocé pode colocar um disco de madeira numa carta de Politica (veja “Cartas de Politica” na pdagina 10).

m Vocé pode utilizar uma carta de Funcionario previamente jogada que produza um efeito “uma vez por
rodada”. Se o fizer, vire a carta para o outro lado.

B Vocé pode mover um hdspede cujo pedido tenha atendido para um quarto livre. Imediatamente, vocé recebe
o numero de Pontos de Vitéria mostrados na carta e a recompensa que o hdspede fornece (veja a pagina 16
para uma explicacdo dos simbolos utilizados). Héspedes s6 podem ser movidos para um quarto desocupado
da mesma cor. Vire a peca de quarto para o outro lado e coloque o héspede na pilha de descarte. Quando
virar o ultimo quarto de um grupo, imediatamente, e apenas desta vez, vocé recebe um bonus (veja “Bonus
de Ocupacao” na pagina 10).

Se ndo tiver quarto livre da cor correspondente, vocé ndao pode escolher esta agao. Hospedes para os quais
vocé nao tem quarto ficam em seu Restaurante bloqueando aquele espaco.

Exceto pela primeira, vocé pode realizar as acdes adicionais qualquer nimero de vezes durante
seu turno. Utilize a carta de ajuda para lembrar destas acdes.

Néo Ser/'ad'aéz‘o Se pessoas ricas pudesserr Simplesmente comprar tudo gue
elas ?aerem.’




Apds terminar seu turno, o jogador com o menor numero visivel em sua pe¢a de Ordem de Turno é o préximo a
jogar. Consequentemente, o jogador a direita do jogador inicial joga dois turnos consecutivos.

Exemplo de um turno:

E a vez de Maria. Como jd tem 3 hdspedes, ela ndo pode atrair
um novo hdspede para seu Restaurante. Ela escolhe a agdo 2 (hd
3 dados mostrando “2”) e paga um Krone adicional para receber
2 vinhos e 2 cafés. Ela os coloca na Filha do Bardo, atendendo
assim ao pedido dela. Ela recebe 5 Pontos de Vitdria e movimenta
a Baronesa para um quarto azul vazio, virando aquele quarto para
o outro lado. Ela recebe a recompensa mostrada (compra 3 cartas
de Funciondrios e joga uma delas) e coloca a carta na pilha de
descarte. Ela também recebe um bénus de ocupagdo de 2 Pontos
de Vitdria por ocupar o Unico quarto neste grupo.

Plassando

Em vez de jogar seu turno, vocé pode simplesmente passar. Isto acontece com frequéncia quando ha apenas
alguns dados restantes em espacos de A¢ao que nao lhe interessam. Quando passar, vocé deve esperar até que
todos os outros jogadores tenham passado ou realizado duas acdes (e, assim, tenham coberto os dois nimeros
em sua peca de Ordem do Turno).

Quando isso ocorrer, o jogador com o menor numero ainda aparecendo na sua pe¢a de Ordem do Turno pega os
dados restantes de todos os espagos de Agdo, remove um deles colocando na lixeira e rola o restante de novo,
separando-os por numero e colocando-os de volta nos espagos. Entdao esse jogador pode realizar seu turno ou
passar de novo.

Ojogo segue destaforma até que todos os jogadores
tenham coberto os dois nimeros em suas pecas de
Ordem do Turno ou ndo haja mais dados restantes
em nenhum espaco de Acao.

Exemplo: E a vez de Leticia. Ela precisa
desesperadamente de novos quartos
para onde movimentar seus hospedes.
Infelizmente, todos os dados do espaco
de Acdo 3 jd se foram. Entdo ela passa
para esperar pela rerrolagem. Depois
que cada jogador (menos ela) tiver
realizado 2 acgdes, ela pega os dados
restantes, remove um, e rola de novo.
Ela é sortuda o bastante para rolar “3”
duas vezes e pode, agora, realizar aquela
acdo desejada e preparar 2 quartos.
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J3onus de (Icupacao

Quando todos os quartos em um grupo estiverem ocupados, vocé recebe um bénus
baseado no tamanho do grupo e na qualidade dos quartos nele. Conforme a tabela
no topo de seu tabuleiro de Hotel, vocé recebe avangos adicionais na trilha do
Imperador por quartos amarelos, Pontos de Vitéria por quartos azuis e Kronen por
quartos vermelhos. Quanto maior o grupo, maior o bonus que vocé recebe.

Vocé pode desencadear o bénus ao receber uma recompensa de um héspede que
permite a vocé virar uma pec¢a de Quarto. Cada grupo fornece seu bénus apenas
uma vez, no momento que voceé vira a Ultima peca de Quarto naquele grupo.

Exemplo: Eduardo movimenta um nobre para seu ultimo quarto azul livre, ocupando
assim o ultimo quarto num grupo azul. Ele, imediatamente, recebe o bénus de
ocupagdo por aquele grupo: como ele é composto de 2 quartos, o jogador pode
avangar 5 espagos na trilha de Pontos de Vitdria.

Cartas de Politica

Cada carta de Politica mostra um requisito. Durante seu turno, se vocé cumprir o requisito
de uma carta, podera colocar um disco de madeira no espago com valor mais alto disponivel,
recebendo, imediatamente, a quantidade mostrada de Pontos de Vitdria. Vocé sé pode colocar
um disco de madeira em cada carta de Politica.

Se néo A zer ideia do gute perSegal‘r neSZ‘eJoﬂo, vocé deve dar «uma
olhada nas cartas de Politica. élas 3era/»7enz‘e ddo a/ﬁama /deia
de o ?ae AMSCQI‘. Mas se vocé Ziver p/anoé Me//]oreS, /gnore—-a\s

COM/ﬂ/ elamente.

Ha 12 cartas de Politica, mas apenas 3 sdo usadas em cada partida (sorteadas durante a preparacao).

Explicagho dos Qequisitos das Cartas de Fdolitica

Vocé estad no espaco 10
ou mais alto da trilha do
Imperador.

Vocé jogou, pelo menos, 6
cartas de Funcionario.

Todos os quartos em, pelo
menos, 2 linhas de seu
tabuleiro de Hotel estao
ocupados.

Todos os quartos em, pelo
menos, 2 colunas de seu
tabuleiro de Hotel estdo

ocupados.

Todos os quartos em, pelo

menos, 6 grupos de quarto

em seu tabuleiro de Hotel
estdo ocupados.

Vocé tem, pelo menos, 3
guartos ocupados de cada
cor.

Vocé tem, pelo menos, 4
guartos ocupados vermelhos
e, pelo menos, 3 quartos
ocupados amarelos.

Vocé tem, pelo menos, 4
guartos ocupados amarelos
e, pelo menos, 3 quartos
ocupados azuis.

Vocé tem, pelo menos, 12

pecas de Quarto em seu
tabuleiro de Hotel.

Todos os quartos de uma
cor estdo ocupados em seu

tabuleiro de Hotel.

Vocé tem, pelo menos, 4

quartos ocupados azuis

e, pelo menos, 3 quartos

ocupados vermelhos.



Final de uma Qodadn

Ao final da 32,52 e 72 rodadas, acontece uma Pontuac¢do do Imperador. Apds a 72 rodada e sua respectiva Pontuacgado
do Imperador, acontece uma Pontuacgao Final.

Ao final de cada rodada, vocé pode virar suas cartas de Funcionario para cima novamente. Entdo passe sua peca
de Ordem de Turno para o préximo jogador em sentido horario. O novo jogador inicial pega todos os dados e
movimenta o marcador de Rodada um espaco a frente.

Pontuacio do Jmperador

Cada jogador recebe Pontos de Vitéria pelo seu disco de madeira na trilha do Imperador, de acordo com o valor
impresso em baixo do espago que o disco de madeira ocupa.

Entdo cada jogador deve voltar seu disco de madeira uma quantidade de espacos na trilha: 3 espacos depois da
primeira, 5 espacos depois da segunda e 7 espacos
depois da terceira Pontuacdo do Imperador. Se seu
disco de madeira termina na area amarela (pelo
menos no espaco “3”), vocé recebe o bonus na peca
do Imperador. Se seu disco de madeira termina no
“0”, vocé sofre a penalidade da peca do Imperador.
Se seu disco de madeira termina no “1” ou “2”,

@

Pecas do Jmperador

Ha 12 pecas do Imperador, mas apenas 3 sdo usadas em cada partida. A parte da penalidade geralmente mostra 2
opgoes. Se uma delas ndo for possivel, vocé deve escolher a outra.

Explicacho dos Jonus e Fenalidades das Fdecas do Jmperador

Bonus: vocé recebe 2 pratos e/ou

Bonus: vocé recebe 3 Kronen. bebidas quaisquer

Penalidade: vocé perde 3 Kronen ou 5 Penalidade: vocé deve retornar todos

Pontos de Vitoria.

Bonus: Compre 3 cartas de Funcionario.
Vocé pode escolher uma e joga-la por 3
Kronen a menos. Retorne as cartas nao
utilizadas para o fundo da pilha de cartas
de Funcionario.

Penalidade: vocé deve retornar 2 cartas
de Funcionario de sua mdo para o fundo
da pilha de cartas de Funcionario ou
perder 5 Pontos de Vitdria.

Bonus: vocé recebe 1 strudel, 1 bolo, 1
vinho e 1 café.

Penalidade: vocé deve retornar todos
os pratos e bebidas de seus hdspedes e
Cozinha para a reserva geral.

0s pratos e bebidas de sua Cozinha para
a reserva geral.

BOnus: prepare um quarto a sua
escolha sem pagar custo algum. Qutras
regras relativas a preparacao de um
quarto ficam mantidas.

Penalidade: vocé perde 5 Pontos de
Vitéria ou deve remover um quarto
desocupado da linha mais alta possivel
de seu tabuleiro de Hotel.

Bonus: vocé recebe 5 Kronen.

Penalidade: vocé perde 5 Kronen ou 7
Pontos de Vitéria

1



Bonus: compre 3 cartas de Funcionario.
Vocé pode jogar uma delas sem custo.
Retorne as outras duas para o fundo da
pilha de cartas de Funcionario.

Penalidade: vocé deve retornar 3 cartas
de Funcionario de sua mdo para o fundo
da pilha de cartas de Funcionario ou

Bonus: vocé pode colocar uma peca

de Quarto de qualquer cor na primeira
ou segunda linha de seu tabuleiro

de Hotel. Vire imediatamente aquele
guarto para o outro lado, marcando-o
ocupado. Vocé deve posicionar o quarto
adjacente a outro.

Penalidade: vocé perde 7 Pontos de
Vitéria ou deve remover 2 quartos

perder 7 Pontos de Vitodria.

desocupados da(s) linha(s) mais alta(s)
de seu tabuleiro de Hotel.

Bonus: vocé pode colocar uma peca

de Quarto de qualquer cor em seu
tabuleiro de Hotel. Vire, imediatamente,
aquele quarto para o outro lado,
marcando-o ocupado. Vocé deve
posicionar o quarto adjacente a outro.

Penalidade: vocé deve remover 2
guartos ocupados de seu tabuleiro de
Hotel. Eles devem ser o quarto ocupado
na linha mais alta possivel e o proximo
quarto possivel abaixo dele, se houver.

Bonus: vocé recebe 8 Pontos de Vitoria.

Penalidade: vocé perde 8 Pontos de
Vitdria.

Bonus: vocé recebe 2 Pontos de Vitdria
por carta de Funcionario que tenha
jogado.

Bonus: vocé pode jogar uma carta de
Funcionario de sua mdo sem custo.

Penalidade: vocé deve descartar uma
carta de Funciondrio que tenha jogado
com efeito no “final do jogo” ou perder
10 Pontos de Vitéria.

Penalidade: vocé perde 2 Pontos de
Vitdria por carta de Funcionario que
tenha jogado.

Final do Jogo e FIontuagho _Linal

Apds a 72 rodada, acontece uma Pontuacao Final:
B Vocé recebe Pontos de Vitdria por suas cartas de Funciondrio que fornecem pontos.

m Vocé recebe Pontos de Vitdria por seus quartos ocupados: 1 Ponto de Vitéria para cada quarto na primeira
linha de seu tabuleiro de Hotel, 2 Pontos de Vitéria para cada quarto na segunda linha, 3 Pontos de Vitéria
para cada quarto na terceira linha e 4 Pontos de Vitdria para cada quarto na ultima linha.

m Vocé recebe 1 Ponto de Vitéria para cada Krone ainda disponivel e para cada prato e bebida restantes em sua
Cozinha.

m Vocé perde 5 Pontos de Vitdria para cada hdspede em seu Restaurante.

O jogador com mais Pontos de Vitdria vence. Em caso de empate, o jogador que tiver mais pratos, bebidas e
dinheiro restantes, somados, vence.

“Variante (Jntrodutovin

Para familiarizarem-se com o jogo, recomendamos que cada jogador
comece a partida com um conjunto especifico de cartas de Funciondrio.
Antes de sua primeira partida, separe as cartas de Funciondrio e dé um
conjunto a cada jogador. O jogador inicial recebe o conjunto A; o proximo
jogador, o conjunto B e assim por diante.

Entdo embaralhe as cartas de Funciondrio restantes para formar a pilha de
compras.

“Vaviante para _logadores L xperientes

No comego da partida, cada jogador recebe 6 cartas de Funciondrio, escolhe 1 e pde em sua mao. Depois, passa
o restante ao jogador a sua esquerda. Novamente, escolhe 1 carta e passa o restante a esquerda. Os jogadores
repetem este processo até que tenham escolhido e posto 6 cartas de Funcionario em suas maos.



Cortas de _Ffuncionavrio

£ 8
Tem uma perqunta sobre o5 Funciondrios? Com prazer, estou a seu dispor.

Quero explicar cada Funciondrio em detalbhe: tambér irei dizer—/Ae guando cada
Funciondrio é ativado e guanto vocé tem gue pagar pelos Seus Servigos.

4/34(/75 Sdo ativados apenas UMA VezZ, ho morento g Vocé os contrata, 1sto é,
guando vocé joga a carta de Funciondrio.

Outros sdo ativados wuma vez por rodada. Vocd decide ?aando, mMas Uma veZ

?L(e fenﬁa/)? feilo Sewu z‘raéa//zo, 8/85 Ziram U CoC/?f/o pe/o reséante da rodada
(5/3/7/‘7? ca gue voc@ deve vird-/os para barxo). Vocd pode wtilizd—los novamente na
préxima rodada.

Tambér hHd Funciondrios muito alarefados gue Zrabalham permanentemente.
Seus efeitos durarm até o Anal da partida.

Por Ary, hd Funciondrios gue 55 produzesr efeito ao Anal da partida fornecendo

Pontos de Vitdria.
L] Il

Ajudante de Cozinha (3 Kronen, permanente): Vocé pode pegar um dado mostrando “6”, sem custo. Vocé também
recebe a recompensa pela quantidade de dados no espago de Agao “6” mais um.

Arquiteto de Interior (3 Kronen, permanente): toda vez que pegar um dado mostrando “3”, vocé também recebe
5 Pontos de Vitdria.

Ascensorista (4 Kronen, final do jogo): vocé recebe 5 Pontos de Vitdria para cada coluna totalmente ocupada em
seu hotel.

Atendente de Guarda-Volumes (2 Kronen, permanente): toda vez que pegar um dado mostrando
“5” vocé também recebe um desconto de 2 Kronen.

|:: Como Sempre: Se o desconto exceder o custo, vocé nio recebe nenhur dinkeiro. :l

Atendente de Piscina (1 Krone, uso Unico): avance 3 espagos na trilha do Imperador.

Balconista (4 Kronen, final do jogo): vocé recebe 3 Pontos de Vitdria por quarto amarelo ocupado.
Barista (3 Kronen, uso Unico): vocé recebe 4 cafés.

Barman (4 Kronen, uma vez por rodada): vocé recebe 1 vinho.

Camareira (4 Kronen, final do jogo): vocé recebe 1 Pontos de Vitéria por quarto ocupado em seu hotel.

Camareira Executiva (2 Kronen, permanente): toda vez que pegar um dado mostrando “3” ou “4”, vocé também
recebe 2 Pontos de Vitoria.

Carregador (2 Kronen, uso Unico): vocé pode virar 2 quartos de qualquer cor para o outro lado, marcando-os
ocupados.

Cavalarigo (4 Kronen, permanente): toda vez que atender ao pedido de um héspede vermelho, vocé também
recebe 2 Kronen.

Chef (3 Kronen, uso Unico): vocé recebe 1 strudel, 1 bolo, 1 vinho e 1 café.

Chef de Frios (2 Kronen, uso Unico): vocé recebe 4 strudels.

Conciérge (4 Kronen, final do jogo): vocé recebe 3 Pontos de Vitdria por quarto azul ocupado.
Confeiteiro (3 Kronen, uso Unico): vocé recebe 4 bolos.

Decorador (2 Kronen, permanente): cada vez que pegar um dado mostrando “1” ou “2”, vocé pode, também,
preparar 1 quarto, pagando o custo normalmente.

Detetive (2 Kronen, permanente): toda vez que pegar um dado mostrando “5”, vocé também pode avancar 2
espagos na trilha do Imperador.

Encarregado (5 Kronen, permanente): toda vez que atender ao pedido de um hdspede, que consista
de 4 pratos e bebidas, vocé também recebe 4 Pontos de Vitéria. Vocé sé recebe estes pontos
guando o héspede se move para um quarto.

E‘: Vocéd Zaribér recebe os Pontos de Viddria mostrados na carta do hdspede.

Engraxate (4 Kronen, permanente): toda vez que pegar um dado mostrando “4”, vocé avanca 1
espaco na trilha do Imperador e também na sua trilha de dinheiro para cada dado, em vez de ter
qgue escolher uma das duas opgoes.
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Estribeiro (1 Krone, permanente): toda vez que atender ao pedido de um hdéspede azul, vocé pode, também,
avangar 1 espaco na trilha do Imperador.

Faxineira (2 Kronen, final do jogo): vocé recebe 5 Pontos de Vitdria para cada andar totalmente ocupado em seu
hotel.

Florista (5 Kronen, permanente): vocé pode preparar quartos amarelos sem custo.
Gar¢om do Café-da-Manha (4 Kronen, uma vez por rodada): vocé recebe 1 strudel.
Gargonete (6 Kronen, uma vez por rodada): vocé recebe 1 bolo.

Gerente de Eventos (5 Kronen, permanente): vocé ndo sofre a penalidade por estar sobre o “0” na trilha do
Imperador.

Gerente de Pessoal (3 Kronen, permanente): toda vez que pegar um dado mostrando “3”, vocé pode, também,
jogar uma carta de Funcionario de sua mao, pagando o custo normalmente.

Gerente de Propaganda (2 Kronen, final do jogo): vocé recebe 5 Pontos de Vitdria para cada carta de Politica sobre
a qual vocé colocou um disco de madeira.

Gerente de Reservas (4 Kronen, final do jogo): vocé recebe 3 Pontos de Vitdria por quarto vermelho ocupado.

Gerente do Hotel (4 Kronen, final do jogo): vocé recebe 4 Pontos de Vitéria para cada conjunto de 3 quartos
ocupados de diferentes cores. Cada quarto pode ser parte de apenas um conjunto. Exemplo: Ao final do jogo, vocé
tem 3 quartos vermelhos, 4 azuis e 6 amarelos, todos ocupados. Vocé recebe 3x4=12 Pontos de Vitoria.

Gerente do Restaurante (2 Kronen, permanente): toda vez que pegar um dado mostrando “1” ou “2”, vocé também
recebe 1 prato ou bebida adicional, respectivamente.

Aplicam-se as regras normais vocé ndo pode pegar mais bolo gute Strudel/, nem
mars calfé gute vinho.

Guia de Turismo (2 Kronen, permanente): toda vez que atender ao pedido de um hdspede verde,
vocé também recebe 2 Pontos de Vitdria. Vocé so recebe aqueles pontos quando o hdspede se
move para um quarto.

': Vocd 2anbér recebe os Pontos de Viddria mostrados na carda do /]o’Speds.

Jardineiro (3 Kronen, permanente): toda vez que receber o bénus do Imperador, vocé também recebe 5 Pontos
de Vitdria.

Lavadeira (2 Kronen, permanente): toda vez que pegar um dado mostrando “4”, vocé também recebe 4 Pontos de
Vitéria.

Massagista (1 Krone, permanente): toda vez que atender ao pedido de um hdspede amarelo, vocé também recebe
1 Krone. Vocé sé recebe aquele Krone quando o héspede se mover para um quarto.

Mensageiro (6 Kronen, permanente): vocé pode pegar hdspedes do tabuleiro de jogo sem custo.

Mordomo (5 Kronen, permanente): vocé pode preparar quartos azuis sem custo.

Motorista (5 Kronen, permanente): vocé pode preparar quartos vermelhos sem custo.

Maitre (1 Krone, permanente): vocé pode movimentar pratos e bebidas da sua Cozinha para seus héspedes sem
custo.

Porteiro (5 Kronen, uso Unico): atenda ao pedido de um hdspede pegando pratos e bebidas da reserva geral.

Recepcionista (5 Kronen, final do jogo): vocé recebe 1 Pontos de Vitéria para cada quarto em seu hotel, esteja ou
ndo ocupado ou preparado.

Secretaria (5 Kronen, final do jogo): vocé pode copiar uma carta de Funcionario de outro jogador.

[: Claro, vocd deve copiar wuma carta gHe Forneca Pontos de Vitdria - nada mars faz
Sentido.

Servigo de Quarto (3 Kronen, final do jogo): vocé recebe 2 Pontos de Vitdria para cada grupo de
guartos totalmente ocupados em seu hotel.

[: Os faarz‘o5 devem estar ocupados, nio basta estaresr apenas preparados.

Sommelier (2 Kronen, uso Unico): vocé recebe 4 vinhos.
Subchef (6 Kronen, uma vez por rodada): vocé recebe 1 café.



Subgerente (4 Kronen, final do jogo): vocé recebe 2 Pontos de Vitéria por carta de Funcionario que tenha jogado,
incluindo o Subgerente.

Telefonista (3 Kronen, final do jogo): vocé recebe Pontos de Vitdéria por sua posi¢ao na trilha do Imperador. Vocé
recebe duas vezes o valor mostrado de Pontos de Vitdria.

Portanto, vocé pode 3an/7ar, no mdximo, 12 Pontos de Vitdria corm esta carta,
polsS Seu disco de madeira pode estar, no mdximo, no espago ¢ apds a dltima
pontuagdo do Irmperador.

Zelador (5 Kronen, permanente): toda vez que um hdspede se mover para um quarto, vocé
também recebe 1 Krone.

Cartas de Aospede

YSspedes gera//y/enfe Séo livros abertos para nds, especialistas, entéo néio devo
precisar explicd-los todos, apenas alquns deles:

Escultor: vocé pode preparar um quarto na primeira ou na segunda linha de seu tabuleiro de Hotel
sem custo.

|: Se ndo puder fuzé-lo, sinto riuito!

Cavaleiro do Império: o Unico héspede sem recompensa.

[: Gue cara sovina. Ao menos, ele vale 3 Pontos de Vitdria fdcels.

E. Gizia: vocé joga um outro turno completo, mas ndao remove o dado do espaco da A¢ao escolhida.
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Visao Geval dos Simbholos

Avance o numero mostrado
de espacos na trilha do
Imperador.

Pegue um prato ou bebida
da cor mostrada. Coloque-
o(a) sobre o pedido de um
hospede ou na sua Cozinha.

Pegue um prato ou bebida
a sua escolha. Coloque-
o(a) sobre o pedido de um
hdspede ou na sua Cozinha.

Vocé recebe 2 Pontos de
Vitéria.

Prepare um quarto a sua
escolha, seguindo as regras
de colocacdo. Vocé deve
pagar o custo.

Prepare um quarto a sua
escolha, seguindo as regras
de colocagdo. Vocé deve
pagar o custo menos 1
Krone.

Prepare um quarto a sua
escolha sem custo, seguindo
as regras de colocacdo.

Vocé recebe 1 Krone.

Vocé pode jogar uma carta
de Funcionario sem custo.

permanente

Vocé pode jogar uma carta
de Funcionario, pagando 3
Kronen a menos que o valor
impresso na carta.

Pegue uma carta de
Funcionario da pilha de
compras e coloque-a em sua
mao.

Pegue 3 cartas de
Funcionario da pilha de
compras e jogue uma delas
imediatamente, pagando 3
Kronen a menos que o valor
impresso na carta. Devolva
as outras duas cartas para o
fundo da pilha de compras.

Vocé pode virar um quarto
da cor mostrada para o outro
lado, marcando-o ocupado.
Cor cinza significa que vocé
pode virar um quarto de
qualquer cor.

Finalize o pedido numa

carta de Hospede da cor
mostrada. Pegue os pratos

e bebidas necessarios da
reserva geral, colocando-os
sobre a carta de Héspede.
Cor cinza significa que vocé
pode finalizar o pedido de
um héspede de qualquer cor.

Prepare um quarto da cor
mostrada sem custo.

Pegue uma carta de
Hospede do tabuleiro de
jogo e coloque-o em seu
Restaurante sem custo, a
menos que vocé ndo tenha
espaco em seu Restaurante.

final do jogo



