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INTRODUCAO

Em Citadels, cada jogador governa uma cidade
e busca fazé-la prosperar com a construgdo de
novos distritos. A partida termina assim que um dos
jogadores constrdi seu oitavo distrito, e o vencedor ¢
aquele cuja cidade vale mais pontos.

No entanto, construir a cidade mais impressionante
nido ¢ uma tarefa facil. Somente influenciando nobres,
comerciantes e outros personagens poderosos do
reino € que vocé vai alcangar sucesso.

COMPONENTES

18 cartas de personagem 80 cartas de distrito

9 cartas de referéncia 30 moedas de ouro

Este livro de regras 1 Carta da Coroa

Cartas de Distrito

Essas cartas representam os diversos [
distritos que vocé pode adicionar a sua [
cidade. Cada carta de distrito possui
um custo representado pela quantidade
de moedas de ouro no topo da carta a
esquerda. Para colocar uma carta de
distrito em jogo, vocé deve pagar seu
custo com as moedas de ouro.

Cada carta de distrito também
apresenta um circulo colorido na parte inferior a
esquerda que indica o tipo de distrito:

TIPOS DE DISTRITOS E SUAS CORES
COR TIPO
Amarela Nobre (renda do Rei)
Azul Religioso (renda do Bispo)
Verde Comercial (renda do Comerciante)
Vermelha

Roxa Especial (beneficios especiais
descritos na prépria carta)

Militar (renda do Mercendrio)

Das cartas de distrito da cor roxa, quatorze sao
cartas bonus identificadas por uma estrela branca.
Remova essas cartas antes de jogar pela primeira vez.
As regras de como usar as cartas bonus de distrito
encontram-se na pagina 6.

Cartas de Personagem
Essas cartas representam os
personagens que os jogadores e
tentardo influenciar durante _%_
cada rodada da partida. Ha oito M
personagens basicos em Citadels, < .._lr 3
mas nesta edi¢do ha também ( (¥
10 cartas bonus de personagem Vm“mmm
identificadas por uma estrela Btk ot
branca. Esses personagens bonus Sl
ndo sao usados no jogo basico.
Remova essas cartas antes de jogar pela primeira vez.
Ensinaremos como usa-las na pagina 10.

'83 Mercendrio

Além da habilidade especial, cada
carta de personagem possui um
numero de classificacdo de um a nove
na parte superior da carta a esquerda.

Cartas de Referéncia

Cada jogador recebe uma carta de referéncia no
inicio da partida. Elas sdo uteis para o andamento do
jogo, principalmente durante as primeiras partidas.

Moedas de Ouro

Essas moedas representam a quantidade de ouro
necessaria para construir cartas de distrito. Coloque
as moedas de ouro sobre a mesa no inicio da
partida para formar o “banco”.

A Carta da Coroa
O jogador com a Coroa ¢ o primeiro jogador a

escolher uma carta de

personagem na proxima

rodada. A Coroa troca

de dono toda vez que

outro jogador escolhe o

personagem do Rei.




PREPARACAO DO JOGO BASICO

Para jogar Citadels, siga as etapas a seguir:

1. Remova as cartas bonus de personagem ¢ de
distrito (identificadas por uma estrela branca).

2. Embaralhe as oito cartas de personagem restantes
para formar um baralho. Este é o Baralho de
Personagens.

3. Embaralhe as cartas de distrito restantes para
formar um baralho. Este ¢ o Baralho de Distritos.

4. Cada jogador recebe quatro cartas de distrito
aleatdrias do Baralho de Distritos.

5. Cada jogador recebe duas moedas de ouro do banco.

6. O jogador mais velho recebe a Coroa.

COMO JOGAR

As regras a seguir sdo para uma partida com 4 a 6
jogadores. Para uma partida com 2, 3 ou 7 jogadores,
veja as regras especiais nas paginas 8 e 9.

Uma partida de Citadels dura diversas rodadas, e
cada rodada possui quatro etapas.

Etapa Um: Remover Personagens
Retire uma carta aleatoria do Baralho de
Personagens e, sem olhar seu contetdo,
coloque-a no centro da mesa com a face
virada para baixo. Essa carta ndo sera
usada durante esta rodada.

Em seguida, retire cartas do Baralho
de Personagens de acordo com o
numero de jogadores (veja a tabela na
proxima pagina) e coloque-as no centro
da mesa com as faces viradas para
cima. Essas cartas ndo serdo usadas

durante esta rodada.

Regra Especial: Se vocé retirar a carta do
Rei para ficar com a face para cima, troque-a
imediatamente por outra carta aleatéria do Baralho
de Personagens. Embaralhe a carta do Rei com as
demais cartas do Baralho de Personagens.

CARTAS COM AS FACES PARA CIMA
PARA 4 A 7 JOGADORES
Nimero de Nimero de cartas com
jogadores a face para cima

4 2
1
6-7 0

Etapa Dois: Escolher Personagens

O jogador que possui a Coroa neste turno
pega o Baralho de Personagens, olha as cartas
e secretamente escolhe um dos personagens
disponiveis. A seguir, este jogador passa as cartas de
personagem restantes para o jogador a sua esquerda
que, secretamente, também escolhe uma carta ¢ passa
as cartas restantes para o jogador a sua esquerda e
assim por diante. Este processo continua até que todos
os jogadores tenham escolhido uma carta do Baralho
de Personagens. Apos o tltimo jogador ter escolhido
sua carta, a carta que nao foi escolhida ¢ colocada no
centro da mesa com a face virada para baixo.

Etapa Trés: Turnos dos Jogadores

Uma vez que todos os jogadores escolheram uma
carta de personagem, o jogador com a Coroa chama
o nome dos personagens, um por vez, de acordo com
a ordem numérica de classificacdo. Sendo assim, o
jogador chama primeiro o “Assassino” (1), depois o
“Ladrao” (2) etc. Se nenhum dos jogadores revelar
o personagem escolhido, o jogador simplesmente
chama o proximo personagem de acordo com a
ordem numérica de classificagdo.

Quando o nome da sua carta de personagem
¢ chamado, vocé deve revelar sua carta de
personagem, colocé-la a sua frente com a face virada
para cima e realizar seu turno. Quando seu turno
terminar, o jogador com a Coroa chama o nome da




proxima carta de personagem. O jogo prossegue

da mesma maneira com os demais personagens de
acordo com a ordem numérica de classificagao,
permitindo que todos os jogadores tenham um turno

(com exceg¢ao do jogador cujo personagem foi morto

pelo Assassino — ver pagina 7).

Em Seu Turno
Em seu turno, primeiro vocé deve realizar uma agdo
e depois vocé pode construir uma carta de distrito.

1) Realizar uma Acéo: no inicio do seu turno,
vocé deve fazer uma das seguintes agoes:

* Pegar duas moedas de ouro do banco ou

* Pegar duas cartas de distrito do Baralho de
Distritos: escolha uma dessas cartas para sua
mao e a outra ¢ colocada embaixo do Baralho de
Distritos.

2) Construir uma Carta de Distrito: Apos ter
realizado uma agdo, vocé€ pode construir uma carta
de distrito em sua cidade (ou seja, colocar a carta
da sua mao sobre a mesa, a sua frente). Para isso,
vocé deve pagar o custo do distrito em moedas de
ouro para o banco. Se preferir, vocé pode nio
construir uma carta de distrito.

O custo em ouro para construir uma carta
de distrito equivale a quantidade de moedas
de ouro localizadas na parte superior da carta
a esquerda.

Vocé ndo pode construir um distrito de
maneira que passe a ter dois distritos idénticos
em sua cidade (duas cartas de “Castelo”, duas
cartas de “Mercado” etc.).

Os Personagens e Suas Habilidades Especiais
Cada personagem apresenta uma habilidade
especial também conhecida como poder. Vocé
pode usar o poder de seu personagem somente
uma vez durante seu turno. O poder especial de
cada personagem encontra-se resumido em suas
respectivas cartas e explicado com mais detalhes ao

final deste livro de regras. Certifique-se de que vocé
esta familiarizado com os poderes detalhados antes
da primeira partida.

Etapa Quatro: Final da Rodada

Ap6s todos os personagens terem sido chamados,
cada jogador devolve sua carta de personagem
para o Baralho de Personagens, que ¢ novamente
embaralhado, ¢ uma nova rodada se inicia.

FIM DA PARTIDA

Quando um jogador constroi seu oitavo distrito,
a partida termina assim que a rodada atual chegar
ao fim. Utilize o critério de pontuagdo a seguir para
determinar quantos pontos cada jogador recebe:

1. A quantidade de pontos que um jogador recebe
equivale a soma dos custos em ouro de todas as
cartas de distrito que ele possui em sua cidade ao

final da partida.

2. Se um jogador tem pelo menos um distrito de
cada uma das cinco cores, ele recebe trés pontos.

3. Se um jogador foi o primeiro a construir oito
distritos, ele recebe quatro pontos.

4. Todos os outros jogadores que conseguiram fazer
oito distritos no final da partida recebem dois pontos.

Vence o jogador com o maior nimero de
pontos. Em caso de empate, compare !
o total de pontos recebidos somente ' ‘.\:\
em fungdo do item 1 de pontuacdo. - W
Se der novo empate, o jogador com A
a maior quantidade de moedas de : 4
ouro vence a partida.

Nota: Os jogadores
podem fazer mais do que
oito distritos em suas
cidades caso possam pagar
pelos custos das cartas.




OUTRAS REGRAS

Mais algumas regras sdo apresentadas abaixo,
inclusive as regras especiais para partidas com dois,
trés, sete e oito jogadores.

Partidas com Dois ou Trés Jogadores

Em uma partida com dois ou trés jogadores, todos
os jogadores jogam com dois personagens cada. A
partida é jogada normalmente, porém cada jogador
agora tem dois turnos por rodada (um turno para
cada personagem). Os jogadores ndo precisam
separar suas moedas de ouro ou seus distritos entre
seus personagens ja que os jogadores possuem
apenas uma cidade. Um jogador pode, por exemplo,
guardar as moedas de ouro ganhas por seu primeiro
personagem para construir um distrito mais valioso
com seu segundo personagem.

Em uma partida com dois ou trés jogadores,
as regras para a preparagdo do Baralho dos
Personagens e para a escolha das cartas de
personagem mudam da seguinte forma:

Partida Com Dois Jogadores
1. O jogador com a Coroa (Jogador A) embaralha
o Baralho de Personagens e coloca uma carta de
personagem aleatdria no centro da mesa com a face
virada para baixo. Ele secretamente escolhe uma
carta de personagem das cartas restantes e passa

as seis cartas de personagem restantes para o outro
jogador (Jogador B).

2. O Jogador B escolhe uma carta do Baralho de
Personagens para si e em seguida escolhe outra carta
de personagem ¢ a coloca no centro da mesa com a
face virada para baixo. O jogador B passa as quatro
cartas de personagem restantes para o Jogador A.

3. O Jogador A escolhe uma das quatro cartas de

personagem restantes para si e em seguida escolhe
outra carta de personagem e a coloca no centro da
mesa com a face virada para baixo. O jogador A

passa as duas cartas de personagem restantes para o
Jogador B.

4. O Jogador B escolhe uma das duas cartas de
personagem e coloca a ultima carta no centro da
mesa com a face virada para baixo.

Partida Com Trés Jogadores

O jogador com a Coroa pega o Baralho de
Personagens e coloca uma carta de personagem
aleatoria no centro da mesa com a face virada para
baixo. Em seguida, o jogador escolhe um personagem
para si.

O jogador passa as cartas de personagem restantes
para o jogador a sua esquerda que, por sua vez,
também escolhe uma carta ¢ passa as cartas de
personagem restantes para o jogador a sua esquerda e
assim por diante. Este processo continua até que todos
os jogadores tenham escolhido duas cartas do Baralho
de Personagens. O ultimo jogador escolhe uma das
duas cartas de personagem restantes e coloca a tiltima
carta no centro da mesa com a face virada para baixo.

Partida Com Sete Jogadores
Uma partida de Citadels com sete jogadores é muito
parecida com uma partida normal, com uma excecao:

Durante a etapa de “Escolher Personagens” de
uma partida com sete jogadores, quando o sétimo
jogador recebe a ultima carta de personagem do
sexto jogador, ele secretamente olha o contetido da
carta de personagem no centro da mesa com a face
virada para baixo. Ele escolhe uma dessas duas
cartas e coloca a outra no centro da mesa com a
face virada para baixo sem que nenhum
outro jogador veja seu contetido.

Partida Mais Curta

Se os jogadores concordarem,
¢ possivel realizar uma partida
mais curta, jogando-se até sete
distritos em vez de oito.




CARTAS BONUS

Esta edicdo de Citadels inclui 10 cartas bonus
de personagem e 14 cartas bonus de distrito da cor
roxa, todas identificadas por uma estrela branca.
Essas cartas bonus podem ser adicionadas ao jogo
para partidas mais divertidas e variadas.

Personagens Bonus
As cartas de Personagem Bonus sdo utilizadas da
seguinte forma:

Antes da partida comegar, os jogadores podem
decidir remover uma ou duas cartas dos oitos
personagens originais e substitui-las pelas cartas
bonus de personagem com o mesmo numero de
classifica¢do. Por exemplo, os jogadores podem
decidir remover o Comerciante (6) e substitui-lo
pelo Alquimista (6).

Se vocés decidirem utilizar um dos personagens
de classificacdo 9 em uma partida com quatro a sete
jogadores, vocés devem colocar uma quantidade de
cartas aleatorias com as faces viradas para cima no inicio
de cada rodada, como detalhado no quadro abaixo.

CARTAS COM AS FACES PARA CIMA
PARA 4 A 7 JOGADORES EM UMA
PARTIDA COM 9 PERSONAGENS

Numero de Numero de cartas com
jogadores a face para cima

4 3

5 2

6 1

% 0

E possivel jogar Citadels com oito jogadores
utilizando uma carta de personagem de classificagao
9. Em uma partida com oito jogadores, basta utilizar
a regra para uma partida com sete jogadores em
que o ultimo jogador pode escolher entre a carta de
personagem restante e a carta de personagem no
centro da mesa com a face virada para baixo.

Distritos Bonus

Antes da partida comecar, os jogadores podem
decidir adicionar de 2 a 3 cartas de distrito da cor
roxa ao Baralho de Distritos dentre as 14 cartas
bonus de distrito disponiveis. Caso os jogadores
prefiram utilizar mais do que 2 ou 3 cartas bonus
de distrito, uma carta de distrito da cor roxa do jogo
basico deve ser removida para cada carta bonus de
distrito adicional utilizada.

CARTAS DE DISTRITO

Os efeitos de certas cartas de distrito precisam de
uma explicacao mais detalhada:

Torre do Sino
A habilidade da Torre do Sino afeta a pontuacao
final de uma partida da seguinte forma:

Os bonus s@o ganhos pela construgdo de sete
distritos em vez de oito. Se um ou mais jogadores
possuem sete distritos quando a Torre do Sino ¢
construida, todos esses jogadores recebem os quatro
pontos de bonus por satisfazerem simultaneamente a
condigdo que leva ao final da partida. Se a Torre do
Sino ¢€ o sétimo distrito de um jogador, este e os demais
jogadores com sete distritos recebem quatro pontos de
bonus por satisfazerem simultaneamente a condigdo
que leva ao final da partida. Os jogadores subsequentes
que construirem sete distritos antes da rodada (e da
partida) terminar recebem dois pontos de bonus.

Observatorio e Biblioteca
A habilidade do Observatdrio permite
que o jogador compre trés cartas e fique
somente com uma. A habilidade
da Biblioteca permite que o
jogador fique com as duas cartas
que ele comprar. Se 0 mesmo
jogador possui o Observatorio
e a Biblioteca, essas cartas
permitem que ele compre trés
cartas e que fique com duas
delas.




Pedreira

A habilidade da Pedreira ¢ acionada quando
um jogador constroi um distrito. Portanto, se a
Pedreira for destruida, seu proprietario ndo perde
nenhum distrito duplicado que ja tiver construido.
O proprietario da Pedreira pode construir varios
distritos duplicados, mas ndo podem existir mais que
dois distritos idénticos em sua cidade.

Cemitério

A habilidade do Cemitério ndo pode ser usada
para evitar sua destruicdo. Uma vez destruido, o
Cemitério ndo pode mais ser usado e sua habilidade
¢ anulada.

OS PERSONAGENS

Em Citadels, cada personagem possui um poder
especial Ginico. Vocé pode utilizar o poder de seu
personagem uma vez a qualquer momento de seu
turno. Porém, vocé nunca ¢ obrigado a usar um poder
especial caso nao queira. O poder de cada personagem
encontra-se resumido em sua carta e estd detalhado nas
paginas seguintes.

Nota: Os personagens que recebem renda de certos
tipos de distritos em suas cidades (o Rei, o Imperador,
o Bispo, o Abade, o Comerciante, 0
. Mercenario ¢ o Diplomata) podem
usar seus poderes para receber
ouro a qualquer momento de seus
turnos. Dessa forma, os jogadores
podem receber suas rendas antes
de construir novos distritos (caso
precisem de ouro para construir
os distritos) ou depois de
construirem novos distritos
(para receber a renda do
distrito recém-construido
na cidade). Vocé ndo
pode, entretanto,
receber nestes dois
momentos.

Anuncie o titulo de outro personagem que

vocé deseja matar. O jogador cujo personagem
foi assassinado ndo deve dizer nada e deve
permanecer em siléncio quando o personagem
assassinado for chamado para realizar seu turno.
O personagem assassinado perde seu turno.

Anuncie o titulo de um personagem de quem
vocé deseja roubar. Quando o jogador que possui
este personagem ¢ chamado para realizar seu
turno, o Ladrao rouba todas as suas moedas de
ouro imediatamente. Vocé nao pode roubar do
Assassino ou do alvo do Assassino.

A qualquer momento durante seu turno, vocé
pode escolher uma das duas opgdes:

* Trocar todas as cartas da sua mao (e nao as cartas
em sua cidade) com as cartas da mao de outro
jogador (isto se aplica mesmo se vocé ndo tem
nenhuma carta em sua mao e, neste caso, vocé
simplesmente pega as cartas do outro jogador).

* Colocar qualquer quantidade de cartas da sua
mao embaixo do Baralho de Distritos com as faces
viradas para baixo e comprar a mesma quantidade
de cartas do topo do Baralho de Distritos.




Vocé recebe uma moeda de ouro para cada distrito
nobre (amarelo) em sua cidade.

Quando o Rei ¢ chamado, vocé imediatamente
recebe a Coroa. Agora, vocé passa a chamar

0s personagens e sera o primeiro jogador a
escolher seu personagem na proxima rodada. Se
ndo houver Rei durante a proxima rodada, vocé
mantém a Coroa. Se for assassinado, vocé perde
seu turno como qualquer outro personagem. No
entanto, ap6s o tltimo jogador ter realizado seu
turno, quando todos souberem que vocé tinha a
carta de personagem do Rei assassinado, vocé
recebe a Coroa (como herdeiro do Rei).

Vocé recebe uma moeda de ouro para cada
distrito religioso (azul) em sua cidade. Seus
distritos ndo podem ser destruidos/trocados pelo
Mercenario/Diplomata.

Vocé recebe uma moeda de ouro para cada
distrito comercial (verde) em sua cidade. Apds
realizar uma agdo, vocé recebe uma moeda de
ouro adicional.

e e

.

Ap0s realizar uma agdo, vocé compra duas
cartas de distrito adicionais e coloca ambas em
sua mao. Vocé pode construir até trés distritos
durante seu turno.

| 8) Mercenirio

Vocé recebe uma moeda de ouro para cada distrito
militar (vermelho) em sua cidade. Ao final de seu
turno, vocé pode destruir um distrito a sua escolha
pagando uma moeda de ouro a menos que o custo
do distrito. Dessa forma, vocé pode destruir um
distrito que custa uma moeda de ouro de graca,
um distrito que custa duas moedas de ouro por
apenas uma moeda ou um distrito que custa seis
moedas de ouro por cinco moedas de ouro e
assim por diante. Vocé pode destruir um de seus
distritos. No entanto, vocé ndo pode destruir um
distrito em uma cidade com oito distritos (ou sete
distritos caso a Torre do Sino esteja em jogo).




PERSONAGENS BONUS

Apbs realizar uma agao, anuncie o titulo de outro
personagem que deseja enfeiticar e seu turno termina.
Quando o personagem enfeiticado ¢ chamado, o
jogador deve mostrar sua carta de personagem,
realizar uma agao e terminar seu turno imediatamente.
O personagem enfeiticado néo pode usar a habilidade
de seu personagem antes de vocé tomar o controle. A
partir dai, vocé assume o turno desse jogador como

se estivesse jogando com o personagem enfeiticado

e usando todos os poderes do personagem em sua
cidade (por exemplo, o bonus de moedas de ouro do
Comerciante, a protecao do Bispo contra o ataque do
Mercenario, as duas cartas bonus do Arquiteto etc.).
Vocé ainda constréi distritos com as cartas da sua mao
€ paga o custo com suas proprias moedas (incluindo
impostos).

Se o Rei for enfeiticado, o jogador com a carta do Rei
ainda recebe a Coroa. Se o personagem enfeiticado
ndo estiver em jogo, vocé ndo assume o turno do
personagem. O Ladrao ndo pode roubar da Bruxa ou
de um personagem enfeiticado.

: 2) Coletor de Impostos

Toda vez que outro jogador construir um ou mais
distritos em sua cidade, este jogador deve pagar
uma moeda de ouro a vocé ao final do turno (se
ele tiver alguma moeda). Se o Assassino ja tiver
construido um distrito nesta rodada, seu jogador
devera pagar uma moeda de ouro a vocé quando
vocé revelar o Coletor de Impostos.

3) Feiticeiro

Vocé pode olhar as cartas da mao de outro jogador ¢
pegar uma das cartas. Vocé pode colocar essa carta
em sua mao ou pagar seu custo para construi-la em
sua cidade. Se vocé construir esse distrito em sua
cidade, ele ndo contara no limite de construir um
distrito, ou seja, € possivel construir mais um distrito.
Durante este turno, vocé€ pode construir cartas de
distrito idénticas a outro distrito em sua cidade.

H) 4) Imperador

Vocé recebe uma moeda de ouro para cada distrito
nobre (amarelo) em sua cidade. Ao ser chamado, vocé
imediatamente pega a Coroa do jogador que a possui e
a entrega para outro jogador (mas nao para si proprio).
O jogador que recebe a Coroa decide dar a vocé uma
moeda de ouro ou uma carta de distrito da mao dele.
Se o jogador ndo tem ouro ou cartas de distrito em sua
mao, ele ndo precisa dar nada a vocé. Se o Imperador
for assassinado, a Coroa fica com quem esta.
(Observe que, assim como o Rei, O Imperador

ndo pode ser uma das cartas de personagem que é
descartada com a face virada para cima.)

5) Abade

Vocé recebe uma moeda de ouro para cada distrito
religioso (azul) em sua cidade. O jogador com
mais moedas de ouro deve entregar uma moeda a
vocé. Em caso de empate ou se vocé tem a maior
quantidade de moedas de ouro, vocé ndo recebe
nenhuma moeda.




6) Alquimista

Ao final de seu turno, vocé recebe de volta todas
as moedas que vocé usou para construir cartas de
distrito neste turno, com exce¢ao das moedas de
ouro gastas por outros motivos (como pagamento
ao Coletor de Impostos, por exemplo). Vocé

nio pode gastar mais moedas de ouro do que
possui durante seu turno.

Ap6s realizar sua acdo, vocé pode receber quatro
moedas de ouro adicionais ou comprar quatro
cartas de Distrito adicionais. Vocé nio pode
construir nenhum distrito nesta rodada.

Vocé recebe um ouro para cada distrito militar
(vermelho) em sua cidade. Ao final de seu turno,
vocé pode pegar um distrito da cidade de outro
jogador em troca de um distrito de sua cidade. Se
o distrito que vocé pegou tem um custo maior do
que o distrito que vocé deu, vocé deve pagar a
diferenca em ouro ao jogador com o qual realizou
a troca. Vocé ndo pode trocar a Torre do Castelo,
nenhum distrito da cidade do Bispo ou nenhum
distrito de uma cidade com oito distritos (sete
distritos se a Torre do Sino estiver em jogo).
Nota: Ao usar o Diplomata em sua partida,
vocé deve remover o Cemitério do baralho ja
que ambas as cartas nio podem ser usadas em
uma mesma partida.

Vocé pode “embelezar” um ou dois de seus distritos
colocando uma moeda de ouro sobre cada um

dos distritos que deseja “embelezar”. O valor de
um distrito embelezado (assim como o custo para
destrui-lo ou troca-lo) ¢ aumentado em uma moeda
de ouro. Embelezar um distrito também aumenta a
quantidade de pontos que vocé recebe ao final da
partida. Pode haver somente uma moeda de ouro
em cada distrito.

Vocé recebe trés moedas de ouro se estiver
sentado ao lado do Rei (ou do Imperador). Se o
Rei foi assassinado e estava sentado ao seu lado,
vocé recebe trés moedas de ouro quando esse fato
for revelado (ou seja, imediatamente apds seu
turno). Lembre-se de que este poder especial esta
ligado a carta do Rei/Imperador, e ndo a Coroa.
Nota: Nao utilize

a Rainha em

uma partida

com menos

de cinco

jogadores.
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